i

DEZBATERI ACADEMICE

CAIETUL PROFESORULUI

-«

UUUUUUUUUUUUUUUUU
AAAAAAAAAAAA



PAGINA CU DETALIILE EDITORIALE (AUTORI, ETC)
Autori:

Genoveva Cerchez
Emil Lazar

Elena Manea

Florin George Popovici
Dan Sima

Liliana Sonea

Elena Sticlea

Maria Zgabardici



Cuprins

INOA A€ PIEZENEATE ...t b bbb R a bbb bbb h b bt bbbt 3
ComMPeEtente GENETALE........c.ciuiiiiiii e 3
Sugestii de realizare a evaluarii pentru disciplina optionald , Dezbateri academice” ...........ccccovvnivviniiiiiiiniiiiicne, 3
Unitatea de Invatare 1: ATGUMENTATEA.........ccoiiiuiiiiiiiiiiiii et b bbb sanaeee 5
Pentru ora 1 (Ce InSeamna @ argumenta?) ...t 6
Pentru ora 2 (Building arguments)...........coceiiiiiiiiiiii s 7
Pentru ora 3 (Evaluare argumente) ..o 7
ANeXe....ociiiiiii
Anexa 1 - liste de motiuni
Unitatea de Invatare 2: CONraargUMENETATEA . ........cceuiiiiiiiuiiiicieietcieteieiicccie s sene e 13
Pentru ora 1 (Curtea CU JUIALL): c.o.ooovieieececec et 14
Pentru ora 2 (Scrima argumentelor) ... 15
Pentru ora 3 (Cum contraarGUmentam?)........c.coeuriiiiiiiiieiiiie s 15
AATIEXE.......vveeiniiiete ettt AR R AR AR h AR h R R R d e d et Rt a ettt ne s 16
ANeXa 1 TeXt - VICHINIA ...cuoiiiiiiiiiiiiic bbb 16
Anexa 2 — Exemplu de suita argument-respingere-contraargument-reSpingere...........cocoeeveiririniniiiiinrieinssneenes 17
Unitatea de invatare 3: Elemente de stil In dezbaterile academice ..........ccccevuecerreiinieiniiininiieccceceee e 18
Pentru ora 1 (Ce INSEamMNA @ VOIDI CU SHI?) c.cveuirieuiririiiiieiricierteeriet ettt ettt ettt sttt b et eb et b et et e bt e st ebenessenens 19
Pentru ora 2 (Exercitii de sustinere a unui discurs Public) .........cccocoeiiiiniiiiiiiiii s 20

Unitatea de invatare 4: Documentarea

Pentru ora 1 (De ce ne documentam $i CUM O fACEINT?) .....cvveuirieuiririiririeirieieeteertet ettt sttt st ebestebe st es ettt se et ssebe st eseeebenessenens
Pentru ora 2 (Despre credibilitatea SUISELOT) ... 24
Pentru ora 3 (DOCUMENTATEA UNUL CAZ) ....uveverueruiererieieieiteitnieetentetetet et et sttt et et ae et e sae s et et se e st ebesaessesaeae s eneesesatenensennen 26
Unitatea de invatare 5: Etica TN d@ZDAter......cccoeoirieiriiiniiiiieieicetetreece ettt ettt 28
Pentru 0ra 1 (Etica TN d@ZDAtETT) .....couerueieiieieiieieeeee ettt sttt b s bbb et et et b e bt b s b et et et et e st ebe s bt ebenbenean 29
Unitatea de Invatare 6: Consemnarea deZDateri........cceciciriririiiiieiiniiinieiecitiree ettt seas 32
Pentru ora 1 (Telefonul fara fir):......c.coceceeveuenee .33
Pentru ora 2 (A auzi nu Inseamna a INtEIEGE) .........ccooviiiiiiiiiiiiiiii 33
Pentru ora 3 (Stilul € OmMUL TNSUSL!) ....eveuiirieiriciieeeceee ettt ettt sttt s e st be e naeseas 34
Unitatea de invatare 7: Arbitrajul rundei de dezbateri In formatul World Schools............cccccceiiiiiinininiiiiiiiiiiiiiccnes 36
Pentru ora 1 (Cum e & fil JUAECAOT?) ......couiuimiiiiiiiiiiiiiiic s 37
Unitatea de invatare 8: Elemente de format .40
Pentru ora 1 (Guvernul $1 OPOzZitia)........ccciimiiiiiiiiiiiiiiiiiii s 41
Pentru ora 2 (Importanta definitiilor) ... 41
Pentru ora 3 (Importanta regulilor In dezbatere) ... 42
Pentru ora 4 (Despre iNteIVENTIL) ........coeuiiiiiiiiiieicciccc s 42
Pentru ora 5 (Utilizarea fIOW-TUL) ....ccoeueoirieriniciiciniecenccctcerece ettt sttt b et st s et b et neneas 43
AATIEXE...oiiiiiiiiict e b e R bR bbbt b e 44
Anexa 1 — Rolurile VOTDItOTILOT .......coueiriiiirieiriiircircccecrc ettt eees .44
Anexa 2 — Responsabilitatile vorbitorilor in formatul de dezbateri World Schools Style (WSS) ..........cccccceuiviiininiiinncnas 45
Unitatea de Invatare 9: CoNnsStructia CAZUTIIOT .........oouiuiuiiiiiiiiiiccii e 46
Pentru ora 1: (Dezvoltdm CONCEPLE I).......ciiiviiiiiiiiiiiiic e 47
Pentru ora 2: (Dezvoltdm concepte II) ..o 47
Pentru ora 3: (ClasifiCAm MOUINL) ..c.coeuieerreirieinienenieeteetnte ettt ettt ettt s et sb ettt se et be e ese et e e saest st esesaeseaeesenessenens 47
Pentru ora 4: (Constructie de CaZ L) ......ccciirriiiiiiineecctteeeee ettt ettt ettt ene 48
Pentru ora 4: (Constructie de Caz II).....c.ccuieircirieirieiiieeinetrt ettt sttt et sttt st s et b et et se s et e e naenens 48
AATIEXE ...ttt h e et R e st a e et R e e s e e e et R e Rt et R e s e et e Rt e Rt e et R e s a e s e e e e et et nesa e s e saennen 49
Anexa 1 — Tipuri de MOIUN ....c.couiiiiiiiiiii bbb 49
ANEXA 2 — FIlOSOfIa CAZUIUL ... cuireiiieieietcitce ettt ettt ettt sb ettt st b et a ettt sa et be e st e ebe e saenens 50
Anexa 3 — MINA MAPPINEG ..ot 51
Anexa 4 — Brainstorming si structura cazului.... .52
Bibliografie $i Teferinte WeD..........cccciiiiiiiii e 54



Nota de prezentare

Disciplina optionala , Dezbateri academice”, prin competentele pe care le formeaza si
prin continuturile propuse, are un caracter transcurricular general, cu o pondere mai mare
in domeniul acoperit de ariile curriculare Limbd si comunicare, respectiv, Om si societate.

Atat Caietul profesorului pentru disciplina ,Dezbateri academice”, cat si Manualul
elevului sunt rezultate ale proiectului Building Arguments - Consolidarea asociatiilor de dezbateri
din Romdnia al Asociatiei Romane de Dezbateri, Oratorie si Retorica (ARDOR)" iar scopul
comun al ambelor materiale este acela de a oferi profesorilor, cei care vor propune acest
optional, cat si elevilor, cei care vor opta pentru el, un set de instrumente de lucru, care se
adauga la cele deja existente, in vederea formarii acelor competente care, potrivit unor
prognoze recente, vor fi cele mai agreate si cdutate de catre firmele viitorului: gandire critica,
creativa si adaptabila, inteligenta sociald, cunoasterea noilor media si IT (noua alfabetizare),
competente cross-culturale, colaborare virtuald, management inteligent al timpului.

In mai mare masura decét oricare altd disciplind scolars, dezbaterile academice reusesc
formarea acestor competente, si nu numai a acestor competente, intr-o maniera accelerata si
la un nivel calitativ pe care il putem caracteriza ca fiind spectaculos. Simpla observare a
evolutiei elevilor care au practicat dezbaterea academica in afara programului scolar, ca
activitate extracurriculard, este o proba suficienta in acest sens.

Autorii au avut in vedere alocarea, pentru aceastd disciplind optionald, a unei ore din
programul siptamanal al liceului, la clasa a IX-a, a X-a sau a XI-a. In ceea ce priveste nivelul
de invatamant, autorii considera ca predarea dezbaterilor academice este cu atat mai eficienta
cu cat Incepe mai devreme, astfel ca recomandam cu incredere includerea in planul de
invatdamant pentru clasa a IX-a.

Competente generalet

1. Utilizarea corecta si adecvata a elementelor specifice argumentarii in cadrul unei
dezbateri;

2. Aplicarea abilitdtilor de gandire critica in exersarea dialogului democratic;

3. Abordarea inter/pluri/transdisciplinara a problematicii supuse dezbaterii.

Sugestii de realizare a evaluarii pentru disciplina optionala
,Dezbateri academice”

Prezentul Caiet al profesorului de dezbateri, impreuna cu Manualul elevulu, ofera
continuturi si activitati didactice pentru aproximativ 26 de ore de predare. Aceasta inseamna
cd, pentru activitatile de evaluare si notare a elevilor, mai raman Intre opt si zece ore. Totusi,
recomandam realizarea evaludrii de o manierd integratd in asa fel incat notele sa reflecte

" Proiectul ,Building Arguments - Consolidarea asociatiilor de dezbateri din Romania” este finantat prin granturile SEE
2007-2014, in cadrul Fondului ONG in Romania;.

t Identice cu cele prevazute in documentul ,Programa scolara pentru disciplina optionala DEZBATERE,
ORATORIE SI RE TORICA”, aprobata prin ordinul ministrului nr. 4074 din 21.04.2011;



activitatea globala a elevului la clasa. Mai simplu spus, activitdtile propuse in prezentul
material oferd, probabil, suficiente oportunitati pentru a nota de cel putin doua ori fiecare
elev al unei clase de dimensiuni standard (28 de elevi), in interiorul bugetului de ore alocate

predarii.

Pentru activitati de evaluare propriu-zisd, activitdti in care elevul stie cd este evaluat in
vederea obtinerii unei note, autorii propun profesorilor urmatoarea lista de sugestii de

evaluare:

Alcdtuirea unui portofoliu de argumente pentru cinci motiuni (aceasta ar insemna
cinci argumente aduse in sprijinul motiunilor si cinci argumente care contesta
motiunile — cate unul de o parte si de alta pentru fiecare motiune). Se vor urmari:
respectarea structurii (ARDEI / SEXI), coerenta dintre partile argumentului,
relevanta argumentului pentru motiune (sau impotriva ei), calitatea limbajului;
Completarea portofoliului cu contraargumente construite la adresa argumentelor
gasite de un alt coleg (cinci contraargumente construite de pe pozitia echipei
negatoare si cinci contraargumente construite de pe pozitia echipei afirmatoare). Se
vor urmari: respectarea structurii celor 4S, relevanta atacurilor si calitatea
limbajului;

Prezentarea orala a acestor parti din portofoliu se va face respectand exigentele de
stil, asa cum sunt ele descrise in capitolul Elemente de stil;

Prezentdrile orale pot fi facute in perechi (1 argument+l contraargument), iar la
sesiunea respectiva de evaluare colegii pot fi incurajati sa puna POI (puncte de
informare / clarificare):

In privinta documentarii argumentelor din portofoliu, se vor avea in vedere modul
in care au fost documentate sarcinile precizate mai sus si un scurt discurs de
prezentare a surselor oferite. Se vor urmari: ierahizarea corectd a surselor in functie
de credibilitatea lor; relevanta informatiilor utilizate in documentarea argumentelor
si contraargumentelor, calitatea notitelor, luate dupa modelul sugerat in manualul
elevului si caietul profesorului;

Prezentarea orala a acestei parti din portofoliu respectand exigentele de stil, asa cum
sunt ele descrise in capitolul Elemente de stil;

In ceea ce priveste Consemnarea dezbaterii, avem aici in vedere doar evaluarea si
notarea elevilor care s-au evidentiat in limitele activitatii de predare a acestei lectii.
Orientativ putem seta, ca performanta minima, Intelegerea importantei
consemnarii, cunoasterea elementelor ce fac eficient un flow; ca performanta
optima, utilizarea flow-lui in toate momentele unei dezbateri; respectiv, ca
performantd maxima, consemnarea creativa si parafrazarea de calitate a ideilor din
cadrul unei dezbateri.

Sugeram, in fine, tuturor beneficiarilor acestui manual sa premieze prin note si
teedback pozitiv orice progres pe care elevul il face In argumentare, iIn comunicarea
eficienta si in planul comportamental (tolerantd, fair-play, disciplina dialogului si
un stil care sd manifeste decenta).



Unitatea de invatare 1: Argumentarea
Obiectivele unitatii de invatare:

e sa defineasca notiunile cheie, specifice acestei unitati de invatare-argument, afirmatie,

explicatie, dovada/exemplul, impact;
e sa utilizeze/opereze cu aceste concepte in diverse contexte de instruire;
e sa argumenteze necesitatea cunoasterii structurii unui argument;
e sd compare diferite argumente;
e sa construiasca un text argumentativ.

Metode si mijloace utilizate:

e Jocul didactic; ¢ Materiale printate pe format A5- 1 print/2 elevi-
e Discutia de grup; pereche - anexa 2
e Prezentare; e Carioca
e Turul galeriei; ¢ Foi decupate divers colorate - pe fiecare foaie cate
e Laptop, videoproiector, ecran un element al argumentului
e Conexiune la internet e Foi A4 colorate, foi A3
e material in format ppt (slidel- definitie; e lipici/scotch
slide2-structura; slide 3- o Lista teme- anexa 1
statement/afirmatie; slide 4- e Carioca/marker
explication/explicatii; slide 5- o Articole ziar de diferite tipuri, pe diferite teme
exemple/dovezi; slide6-impact/ e Fige - conectori argumentare

consecinte/ urmari/ avantaje; slide 7-tipuri
de argumente; slide 8- conectori

Durata: 3 ore (3 saptamani)*

Sumar
Pentru ora 1 (Ce inseamna Pentru ora 2 (Building Pentru ora 3 (Evaluare
a argumenta?) arguments) argumente)

e Activitatea 1.1. Informare - Joc- e Activitatea 1.4. Reactualizare (10 e Activitatea 1.7. Reactualizare (10
avionul (15 minute): minute) minute)

e Activitatea 1.2. Identificare e Activitatea1.5. Turul galeriei (30 e Activitatea 1.7. Acvariul (20

argumente (15 minute): minute) minute)
e Activitatea 1.3. Puzzle e Activitatea 1.6. Feedback (10 e Activitatea 1.7. Eseul (20
argumentativ (15 minute) minute) minute)

1 Toate indicatiile referitoare la timp, de la toate lectiile prezentate in acest material, trebuie interpretate ca sugestii intr-un
sens cat mai larg si mai flexibil. Ele sunt gandite ca simple repere formale care, in practicd, pot sa fie mai mult sau mai putin
relevante. Ipotezele care au stat la baza lor au in vedere o clasd de nivel scolar mediu si conditii ideale pentru predare (sala
de clasa cu mobilier modular, mijloace de proiectie video si materiale didactice disponibile). Profesorul va adapta, desigur,
predarea manualului la conditiile reale pe care le are la dispozitie.



Activitati

Pentru ora 1 (Ce inseamnd a argumenta?)

Activitatea 1.1. Informare - Joc- avionul (15 minute):

Solicitati elevilor sa ia o hartie de orice fel (format, culoare, marime, grosime) si sa
realizeze un avion, fard sa discute cu cei din jurul lor, fara sa ceara sprijin nimanui. Sa lanseze
apoi avionul catre un punct fix (poate chiar un coleg increzator, pe care elevii din clasa sa
incerce sa il atinga). Solicitati elevilor sa explice apoi reusita/nereusita atingerii tintei stabilite.
Precizati ca avionul este un simbol pentru un argument — el trebuie sa atinga tinta, iar pentru
aceasta are nevoie sa indeplineasca anumite conditii — trebuie sa fie aerodinamic — sd aibd o
anumitd forma; trebuie ca hartia sa fie iIndoita cu o anumita tehnica, iar in final avionul de
hértie trebuie aruncat la tinti, cu o anumitd viteza. In mod similar, un argument bine
construit trebuie sa aiba o anumita structurd, realizatda dupa o anumita tehnica si livrat
(precum avionul de hartie lansat) Intr-un anumit fel pentru ca sa-si atinga tinta (sa fie
persuasiv).

Cereti elevilor sd dea o definitie personala a argumentdrii. Completati cu informatiile
din prima parte a Capitolului 1 din Manualul Elevului. Cereti elevilor sa prezinte situatii de
viata in care a trebuit sa convingd diverse persoane in legdtura cu o opinie/necesitatea unei
actiuni. In masura timpului disponibil, folositi exemplele de situatii din sectiunea Aplicatii —
exercitiul 1; cereti elevilor sa construiasca cele mai convingatoare pledoarii la care se pot
gandi atunci pe loc. Pot lucra individual sau in grupe, apoi ideile se pot prezenta in fata clasei.
Colegii care asculta pot interveni ulterior pentru a completa ceea ce s-a spus (nu sa vinad cu
un argument nou), pentru a imbunatati efectul argumentelor aduse.

Prezentati definitia argumentului si structura acestuia. In general, in instruirea elevilor
la cluburile ce activeaza in comunitatea de dezbateri, se foloseste acronimul SEXI, pentru
eficienta lui si pentru capacitatea de a atrage atentia Folositi pentru exemplificare sectiunea
din Manualul Elevului, legata de motiunea , AP ar suprima temele de casa”.

Precizati cd, in dezbaterile academice, cu cat argumentele sunt mai clar construite, cu
atat au mai mare impact persuasiv.

Activitatea 1.2. Identificarea elementelor argumentului (15 minute):

Grupati clasa in perechi. Directionati elevii catre manual, sectiunea Aplicatii, exercitiul
2 si cereti-le sad citeascd argumentele si sd le discute cu partenerul. Elevii identifica prin
subliniere si notare elementele unui argument (fiecare element va purta literele A.R.D.E.L
sau S.E.X.I.); unul dintre elevii din pereche prezinta elementele argumentului primit.

Activitatea 1.3. Puzzle argumentativ (15 minute)

Distribuiti elevilor decupaje de hartie diferit colorate, fiecare decupaj reprezentand
componentele unui argument; ei trebuie sa ordoneze partile primite dupa modelul studiat;
pdrtile componente vor fi lipite pe o foaie de format A4; fiecare elev isi prezinta argumentul
construit; se lipesc In spatiul de afisaj al salii de clasa. Folositi materialul oferit in exercitiul 4
din sectiunea Aplicatii a Manualului Elevului sau propriile dumneavoastra exemple de
argumente.

Suplimentar, lucrati exercitiul 3 din Manualul elevului. Oferiti feedback referitor la
calitatea exprimadrii, structura argumentului, ca si dezvoltarea cuprinzatoare a continutului



fiecarei componente. Lucrati cu clasa exercitiul 5 din acelasi manual, in care 1i invitati pe elevi
sd exerseze abilitatea de a evalua calitatea argumentului, ca si a formularii acestuia.

Pentru ora 2 (Building arguments)

Activitatea 1.4. Reactualizare (10 minute)
Tutorial ARDOR: https://www.youtube.com/watch?v=vemXI-CR60M. Se valorificd
materialele realizate In ora anterioara, aflate in sala de clasa.
Activitatea 1.5. Turul galeriei (30 minute)
Organizati clasa In grupe de 3-4 elevi. Distribuiti elevilor motiuni accesibile din lista

prezentatd In acest material (v. Anexele de mai jos) fiecare grupd trebuie sa redacteze in scris,
pe o foaie A3, un argument, respectand structura ARDEI/SEXI si marcand pe foaie initiala
corespunzdtoare partii de argument construite. Afisati foile In spatiul sdlii de clasa. Cereti
fiecarei grupe sa nominalizeze un ghid. Membrii grupurilor , viziteaza” galeria, lectureaza,
fac aprecieri referitoare la argumentele afisate si adreseaza intrebari de clarificare ghidului.
., Vizitatorii” pot face comentarii, pot completa ideile, apoi lipesc cate un post-it pentru a
desemna cel mai bine formulat argument.
Activitatea 1.6. Feedback (10 minute)

Discutati cu toatd clasa concluziile la care au ajuns pe parcursul ,vizitei”. Oferiti
feedback fiecdrei grupe, centralizand observatiile si posibilitatile de imbundtatire a
argumentelor.

Pentru ora 3 (Evaluare argumente)

Activitatea 1.7. Reactualizare (10 minute)

Pastrati echipele din ora trecuta. Fiecare echipa va numi un reprezentant care va

reaminti principalele elemente de feedback pe care le-ati livrat anterior.
Activitatea 1.7. Acvariul (20 minute)

impér’gi’gi elevii in doud echipe. Asezati scaunele in centrul salii in doua cercuri concentrice.
Participantii aflati in cercul din interior vor constitui grupul de discutie, iar cei plasati in cercul
din exterior — grupul de observatori. Explicati ca elevii din cercul interior vor dezbate, timp de 8-
10 minute, o problema controversatd, pe baza de argumente, iar cei din grupul de observatori
vor observa pe cei care discuta si isi vor nota ce se discuta, cine lanseaza argumente, care sunt
acestea, cum sunt formulate si sutinute. Dupa expirarea timpului rolurile se inverseaza.
Comunicati-le elevilor care trec in cercul de discutie cd asteptati sa puna in practicd atat
recomandarile colegilor cat si pe cele primite ora trecuta in etapa de feedback. Puteti folosi
motiunea , AP ar introduce cel putin 4 ore de ducatie fizicd sdptamanal in programa scolara”, in
asa fel incat sa anticipati sarcina de lucru 7 din sectiunea Aplicatii.

Activitatea 1.7. Eseul (20 minute)

Dati ca sarcind de lucru (sau temad pentru acasa) redactarea unui text argumentativ de
cel putin 200 de cuvinte care sa contind cel putin un argument structurat ARDEI/SEXI pe
tema necesitatii practicdrii unui sport (sau altd tema). Fiecare elev isi poate alege , tabdra” —
redactand argumente In favoarea sau impotriva temei (exercitiul 7 din Aplicatii).


https://www.youtube.com/watch?v=vcmXI-CR60M

Anexe

Anexa 1 - liste de motiuni

Culturas

e Arta nu ar trebui cenzuratd niciodata
e Arta ar trebui sd fie sprijinitd din fonduri publice
¢ Benzile desenate sunt daunatoare copiilor
e Comorile culturale ar trebui returnate tarii de
origine
e E timpul cad posturile private de televiziune sa
aiba responsabilitati educationale fata de public
e Internetul ar trebui cenzurat
o Internetul are efecte benefice asupra calitatii
jurnalismului
e Internetul nu poate inlocui biblioteca
e Intrarea fard platda in muzee este justificata
e Jurnalismul online este de preferat jurnalismului
din presa scrisa
o Jurnalistii ar trebui sa-si dezvaluie sursele
¢ Opinia societatii este un criteriu suficient de
justificare pentru cenzurarea anumitor forme de
exprimare artistica
e Posturile comerciale de televiziune au
responsabilitati educationale fata de public
e Stirile ce contin violenta si acte de cruzime ar
trebui interzise
e Subtitrarea filmelor straine este preferabila
dublarii
e Televiziunea are efecte daundtoare asupra
publicului
e Televiziunea de stat ar trebui desfiintata
e Wikipedia reprezinta o sursa de informare de
incredere

Drepturi si libertati Individuale
e Accesul la Internet ar trebui sa devina un drept
universal al omului
e Afisarea publica a simbolurilor regimurilor
naziste, fasciste si comuniste ar trebui interzisa
e Comercializarea produselor de tip fast-food catre

minori ar trebui interzisa

o Copiii adoptati au dreptul sd stie cine sunt
parintii lor biologici
e Copiii ar trebui sa aiba carduri bancare
e Copiii nu ar trebui sd aiba dreptul sa
detind/foloseasca telefoane mobile
e Copiii nu ar trebui sa munceasca
e Dreptul la libera exprimare ar trebui sa fie mai
important decat protejarea sensibilitatilor culturale
¢ Interzicerea bduturilor spirtoase in Romania este
justificata
o Libertatea presei e mai importanta decat dreptul
politicienilor la viata privata
e Participarea minorelor la concursuri de
frumusete ar trebui interzisa cu desavarsire
¢ Persoanele aflate in stadiul terminal al unei boli
incurabile ar trebui sd aiba acces la medicamente
care nu au fost aprobate inca
o Restrangerea libertatilor individuale este
justificata in situatii care aduc atingere sigurantei
nationale
e Sistemul judiciar ar trebui sd pund mai mult
accent pe reabilitare decat pe pedeapsa

Educatie
e Ar trebui madrit numarul orelor de sport din
programa scolard
e Ar trebui introduse cursuri gastronomice in
programa scolara
¢ Copiii sunt mai bine educati acasa decat la scoald
e Cresterea duratei de scolarizare obligatorie e
justificata
e Elevii din toata lumea ar trebui sa invete in limba
engleza
e Introducerea noilor tehnologii informationale
aduce mai multe beneficii decat dezavantaje
sistemului de educatie
e Limitarea dreptului adultilor la libera exprimare

pentru a proteja copiii este justificata

§ Teme preluate de pe site-ul Debatepedia, http://dbp.idebate.org/ro/index.php/Teme_de_Dezbateri



e Manualele scolare ar trebui puse pe suport
electronic
¢ Media de bacalaureat nu ar trebui sa conteze la
admiterea la facultate
e Prezenta camerelor de luat vederi in scoli este
justificatd
¢ Reclamele adresate copiilor ar trebui interzise
¢ Reintroducerea examenului de admitere la
facultate este justificata in Romania
e Scoala de azi ne pregdteste pentru viata
e Scolile ar trebui sa puna pe primul loc autoritatea
profesorilor, chiar in defavoarea gradului de
libertate al elevilor
¢ Societatea actuald are prea multe modele negative
e Sistemul de admitere la liceu ar trebui schimbat
e Telefoanele celulare nu ar trebui permise in scoli
¢ Temele pentru acasa sunt necesare in educatia
elevilor
e Testdrile antidrog in licee sunt justificate
e Toti copiii ar trebui sa invete sd cante la un
instrument muzical
¢ Uniformitatea educatiei duce la mediocritate
¢ Universitdtile ar trebui privatizate

Filosofie
¢ Competitia e superioard cooperarii in obtinerea
performantei
e Comportamentul pasiv al individului in fata
nedreptatii ar trebui pedepsit
e Dacd suntem mai informati suntem mai
democrati
e Democratia are mecanisme pentru a 1i proteja pe
cei fragili/minoritari/diferiti
¢ Democratia este o iluzie
¢ Democratia este un "lux"
e Egalitatea este mai importanta decat libertatea
intr-o societate justa
¢ Este mai bine sa Inveti un lucru pe cont propriu
decat din experienta altora
e Imaginatia este mai importanta decat
cunostintele acumulate
¢ Interventia militard pentru instaurarea
democratiei este justificata
¢ Libertatea este uneori mai presus de lege
¢ Regula majoritatii ar trebui amendata

e Nesupunerea civila e justificata intr-o democratie

e Oamenii lucreazd mai bine atunci cand sunt

platiti mai mult

e Omul nu este o insula

¢ Valorile adevarate nu au nevoie de promovare
Legislatie si criminalitate

o Alesii prin vot ar trebui sa nu mai detina si alte

slujbe care reprezintd surse de venit

e Amenzile contraventionale ar trebui sa fie direct

proportionale cu averea contravenientului

e Ar trebui permis accesul camerelor de filmat in

instantele de judecata

e Criminalii in serie ar trebui sa fie tratati din start

ca persoane cu probleme psihice

¢ Delincventa juvenild grava ar trebui s fie tratata

si pedepsita precum cea a adultilor

¢ Donarea de organe fara acordul familiei ar trebui

legalizata in Romania

o Existenta politiei animalelor in Romania este

justificata

¢ Fortele politienesti ar trebui sa fie echipate doar

cu arme non-letale

¢ Grédinile zoologice ar trebui desfiintate

e Guvernul ar trebui sd aiba posibilitati limitate de

a Intreprinde actiune de supraveghere a propriilor

cetateni

e Infractiunile grave ar trebui judecate de o Curte

de Jurati

e Jurnalistii de razboi ar trebui obligati sa-si

dezvaluie sursele in tribunale internationale pentru

criminali

o Legalizarea eutanasiei e justificata

¢ O mai mare reglementare a mediului online este

justificata

e Persoanele implicate In infractiuni legate de

droguri cu un comportament non-agresiv nu ar

trebui trimise in puscarie

o Privilegiul client-avocat ar trebui abolit

o Torturarea suspectilor de terorism ca metoda de

interogare este justificatd

e Turismul in Delta Dunarii ar trebui restrictionat

Moralitate si religie

e Animalele nu ar trebui folosite in sport sau ca

sursd de amuzament.

¢ Animalele ar trebui sa aiba drepturi

e Icoanele ar trebui pdstrate in scoli



e Imaginea negativd a Islamului In presd a fost

exagerata

¢ Ingineria geneticdi umana este justificatd din

punct de vedere moral

¢ Introducerea religiei ca materie de studiu e

justificata

e Parintii ar trebui sd aiba dreptul sa selecteze

anumite caracteristici genetice ale copilului lor

¢ Persoanele anorexice ar trebui hranite cu forta
Politica si guvernare

e Asigurarea medicald ar trebui sa fie obligatorie

pentru cetatenii unui stat

¢ Campaniile electorale ar trebui sd fie finantate In

intregime de cétre stat

o Cetdtenii unui stat ar trebui sa poatd da in

judecatd statul respectiv pentru actiunile acestuia in

timp de razboi

e Cota unicd de impozitare este preferabila unui

sistem de taxare progresiva

e Coruptia ar trebui acceptata ca o stare de fapt

normala in tarile aflate la un anumit stadiu de

dezvoltare

¢ Discursurile xenofobe ar trebui cenzurate

¢ Interventiile militare sunt justificate in situatiile

in care in joc este viitorul unor resurse energetice

¢ Femeile din armata ar trebui discriminate pozitiv

¢ Guvernul ar trebui sa negocieze cu teroristii

¢ Imunitatea parlamentara ar trebui eliminata

e In situatii de crizi economici statul ar trebui si

lase bancile si companiile private sa se descurce

singure

e Limitarea numarului de mandate pentru functiile

alese este justificata

e Limitarile asupra cheltuielilor din campaniile

electorale sunt In opozitie cu valorile democratice

¢ Monarhia este o forma de guvernare preferabila

republicii

e Monitorizarea corespondentei prin e-mail in

situatii care pot influenta siguranta nationala este

justificata.

¢ Partidele extremiste ar trebui interzise

e Pragul electoral pentru intrarea In Parlamentul

Romaniei ar trebui marit la 10%

e Privatizarea industriei este benefica
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e Publicarea sondajelor de opinie afecteazd in mod

negativ procesele democratice

o Puscdriasii ar trebui sa aiba dreptul sa voteze

¢ Reclamele negative din campaniile electorale ar

trebui sd fie interzise

¢ Resursele de apa potabild ar trebui administrate

de companii private si nu de organisme publice.

¢ Rezultatele sunt mai importante decat caracterul

moral pentru liderii de stat

e Separatia dintre Stat si Biserica este benefica

¢ Stagiul militar ar trebui sa fie obligatoriu

e Statul are dreptul sa puna taxe

e Statul ar trebui sa acorde cetatenie in schimbul

serviciului militar

e Statul nu ar trebui sa impoziteze mogteniri

e Tarile in curs de dezvoltare au nevoie de dictatori

¢ Tarile dezvoltate nu ar trebui sa accepte imigranti

calificati din tarile in curs de dezvolatre

¢ Un guvern condus de tehnocrati este preferabil

unui guvern condus de partide politice

¢ Un guvern de coalitie este preferabil unui guvern

format din membri ai unui singur partid politic

¢ Un sistem politic cu doud partide este mai bun

decat unul cu mai multe partide

e Varsta de pensionare in Romania ar trebui

crescuta cu 10 ani

e Varsta de vot ar trebui coborata la 16 ani

¢ Votul obligatoriu ar trebui introdus in Roméania
Societate

o Accesul legal al pdrintilor la conturile copiilor lor

pe site-urile sociale este justificat

o Activitatea sindicatelor ar trebui suspendatd in

perioada de criza economica

e Ar trebui introduse amenzi pentru utilizatorii

casnici care nu contribuie la reciclarea deseurilor

¢ Angajatorii nu ar trebui sa discrimineze in baza

varstei

e Cainii sunt mai bune animale de casa decat

pisicile

¢ Consumul de Coca-Cola ar trebui interzis

minorilor.

e Comercializarea produselor animale ar trebui

interzisa

o Companiilor de tigdri nu ar trebui sa li se permita

sa sponsorizeze competitii sportive



o Concursurile de frumusete sunt justificate
e Contraceptia ar trebui sustinutd de tarile
dezvoltate

¢ Dezbaterile sunt de folos societatii

e Difuzarea manelelor la televiziune ar trebui
interzisa

e Directorii de companii ar trebui sa pldteasca
pentru infractiunile comise in interiorul companiei
e Discriminarea pozitivd a femeilor in fortele
armate ar trebui permisa

¢ Discriminarea pozitiva ar trebui incurajata pentru
sporirea accesului pe piata muncii a persoanelor cu
statut de refugiat

¢ Discriminarea pozitivd este cea mai bund cale
pentru a obtine oportunitati egale

¢ Doctorii ar trebui sd raporteze la politie cazurile
de violenta conjugala

e Folosirea blanurilor de animale In moda ar trebui
interzisa

e Implicarea societdtii In ecologizarea zonelor
poluate este justificata.

o increderea din partea parintilor are un rol
important in educatia copiilor

¢ Industria muzicald din prezent are o influenta
negativa asupra tinerilor

e Interventiile militare sunt justificate in situatiile
in care in joc este viitorul unor resurse energetice

o Ingrijirile medicale ar trebui s fie considerate un
privilegiu si nu un drept

e Jocurile de noroc ar trebui interzise

e Jurnalistii ar trebui sa fie obligati prin lege sa isi
declare averea

e Medicamentele ar trebui sd fie In totalitate
gratuite

e Meritd sa emigrezi

¢ Meritd sa joci la loto

o Meritd sa te implici In viata comunitatii

e Merita sa calatoresti

e Munca peste program ar trebui descurajatda de
catre angajatori

¢ Organele donate ar trebui sa ajunga cu prioritate
la persoanele care au avut un stil de viata sanatos

e Oamenii ar trebui sd devina vegetarieni

e Promovarea produselor in a caror componenta

exista cofeina ar trebui redusa
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¢ Revistele care recurg la prelucrarea digitala a
fotografiilor ar trebui sd contind avertismente in
acest sens
e Romania ar trebui sa adopte mdsuri mai dure
pentru combaterea pirateriei pe Internet
e Sistemul asigurdrilor de sanatate din Romania ar
trebui privatizat
e Societatea ar trebui sd foloseascd mecanismele
discrimindrii pozitive pentru a promova egalitatea
e Statul ar trebui sa depund mai mult eforturi
pentru conservarea mediului rural
e Tinerii ar trebui sa lucreze Inca din timpul
facultatii
e Statul ar trebui sda nu mai sprijine cultele
religioase din fonduri publice
e Transportul intraurban ar trebui sd fie gratuit
pentru elevi si studenti
e Turismul de elita este de preferat turismului de
masa
e Varsta de pensionare pentru femei si pentru
bérbati ar trebui sa fie aceeasi
e Ziarele de scandal ar trebui interzise

Sport
¢ Boxul ar trebui interzis
o Competitiile sportive pentru persoanele cu
disabilitati sunt justificate
e Comunitatea internationala ar trebui sa boicoteze
evenimentele sportive gazduite de tdri in care nu se
respectd drepturile omului
e In Romania, meritd investit mai mult in fotbal
decat in alte sporturi
e Jocurile video ar trebui interzise
e Promovarea sportului ar trebui limitata
e Sportivii ar trebui sa fie pedepsiti pentru actiunile
fanilor lor
e Sporturile ar trebui si adopte un sistem de
arbitraj care sd aibd la baza imaginile video
inregistrate ale partidelor de joc
¢ Sporturile violente/sangeroase ar trebui interzise
e Vanatoarea ca sport ar trebui sa fie interzisa

Stiinta si tehnologie

e Ar trebui acordati mai multa atentie cercetarii
resurselor oceanice
o Ar trebui marit numarul de misiuni de explorare

spatiala



¢ Alimentele care au la baza organisme modificate
genetic ar trebui sd contina aceastd informatie pe
etichetad produsului
e Energia nucleara este preferabila surselor
conventionale de energie

¢ Experimentele pe animale ar trebui interzise

e Explorarea spatiului ar trebui sd fie o prioritate
pentru umanitate

e Exploatarea resurselor antarctice ar trebui
legalizata

¢ Femeile de peste 45 de ani nu ar trebui sa apeleze
la céi artificiale de reproducere

e Oamenii de stiinta ar trebui sa fie trasi la
raspundere pentru descoperirile lor

e Operatiile estetice ar trebui interzise

modificate trebui

¢ Organismele genetic ar

interzise
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o Preturile combustibililor fosili ar trebui marite

e Protectia mediului e mai importanta decat
dezvoltarea economicd

o Realizarea a cel putin o ecografie pe timpul
perioadei prenatale ar trebui sa fie obligatorie

o Selectarea sexului copilului de catre pdrinti ar
trebui interzisa

o Selectia genetica a embrionilor este justificata

¢ Sistemul international de schimb al “creditelor de
poluare” ar trebui oprit

¢ Stiinta este 0 amenintare pentru umanitate

o Tarile in dezvoltare ar trebui sa acorde mai mult
interes dezvoltdrii economice decat protectiei
mediului

o Telefoanele celulare nu ar trebui folosite in timpul
condusului

e Testarea armelor nucleare ar trebui interzisa



Unitatea de invatare 2: Contraargumentarea

Obiectivele unitatii de invatare:

e sd identifice necesitatea contraargumentdrii in cadrul unei dezbateri;

e sd audieze/citeasca in mod critic un argument;

e sa utilizeze tehnica de contraargumentare a celor 4 S in contraargumente proprii;

¢ Conversatia, jocul de rol;

e Materiale scrise (cazuri pro/contra)

e Tabla Post-it-uri colorate divers;

e Sala de clasd cu mobilier modular;

Pentru ora 1 (Curtea cu
jurati):
e Activitatea 2.1.

minute):

Informare (5

2.2.

contraargumentdrii (I — curtea cu

e Activitatea Importanta

juri) (15 minute)
2.3.

contraargumentarii (II - doi jurati

o Activitatea Importanta

devin avocati) (20 minute)
2.4.

contraargumentarii

o Activitatea Importanta
(11 -

motivarea sentintelor) (10 minute)

Metode si mijloace utilizate:

Durata: 3 ore (3 saptamani)

Sumar
Pentru ora 2 (Scrima

argumentelor)
o Activitatea 2.5. (Pregatire si
informare: 10 minute)
e Activitatea 2.6. (Puzzle critic: 15
minute)
2.7.
argumentativa: 10 minute)

e Activitatea 2.8. (Tusa finald: 15

e Activitatea (Scrima

minute)
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Pentru ora 3 (Cum

contraargumentam?)
o Activitatea 2.9.

prezentare frontala cu postere: 20

(Pregatire si

minute)

2.10.
echipa: 20 minute)

e Activitatea 2.11. (Feedback: 10

minute)

e Activitatea (Lucru 1in



Activitati

Pentru ora 1 (Curtea cu jurati):

Activitatea 2.1. Informare - erorile de argumentare (15 minute):
e Informati elevii cu privire la continutul acestei unitati de invatare. Spuneti-le cd in

aceastd lectie vor invata sa analizeze si sd respingd argumente eronate si ca vor fi jurati.

e Utilizati exemplele de erori de rationare din Manualul Elevului — capitolul 2,
Contraargumentarea (sau altele, daca alegeti sa folositi surse alternative). Extrageti
exemplele de pe coloana a treia pe fise de lucru si invitati-i pe elevi sd comenteze
problemele ce apar in acele exemple. Oferiti pe parcurs completdrile necesare, cu
variantele Imbunatdtite ale argumentelor respective, ca si denumirile erorilor de
argumentare respective.

Activitatea 2.2. Importanta contraargumentarii (I — curtea cu jurati) (15 minute)

Tmpér’giti clasa in grupe egale si informati elevii ca au ca sarcind sd ia, prin vot, o decizie
asupra unei motiuni, In urma studierii unui material informativ care va contine si erori de
rationare, exemple neconcludente, pante alunecoase, etc. De exemplu, folositi un material
despre dreptul elevilor de a vota de la 16 ani (aveti un model in Anexa 1). Materialul poate
contine numai argumente pro sau numai argumente contra. Dupa studierea materialului, se
trece la vot, care, In mod previzibil, va fi influentat de informatiile din materialele distribuite
in fiecare grupa.

Activitatea 2.3. Importanta contraargumentarii (II — doi jurati devin avocati) (15 minute)

Discutati frontal cu clasa rezultatele votului, motivele pentru care rezultatele au iesit
asa. Intrebati elevii de ce anume ar fi avut nevoie pentru a-si schimba votul.

Solicitati elevilor sa identifice erorile de logica existente in textul initial, aratand
slabiciunea argumentarii. Votati din nou!

Daca este necesar, reluati exercitiul folosind un alt material ilustrativ — pe tema
renuntdrii la temele pentru acasa in practica didactica.

Activitatea 2.4. Importanta contraargumentarii (III - motivarea sentintelor) (5 minute)

Discutati din nou rezultatul votului, mai intai, cu elevii care si-au schimbat votul, apoi
cu cei care au ramas fideli primei optiuni.
Accentuati in discutie ca:

e motivele pentru care oferim un vot pro sau contra sunt la fel de importante ca si votul

insusi;
e optiunea initiala, indiferent de directia ei, era nefundamentats;
e atitudinea corecta la primul vot ar fi fost abtinerea de la vot;
e alte aspecte care evidentiazd importanta contraargumentarii.

Incheiati cu listarea (pe tabli, a principalelor elemente gresite din materialele
informative pe care elevii initial le-au trecut cu vederea.
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Pentru ora 2 (Scrima argumentelor)

Activitatea 2.5. (Pregatire si informare: 10 minute)

Eliberati centrul salii de clasa de mobilier; asezati pe mesele de pe margini gramezi cu
post-it-uri cu argumente pro motiune (post-it-uri galbene); contraargumente la argumentele
pro (post-it-uri albastre)”;

Informati elevii ca astazi vor fi spadasini ai ideilor, ca vor identifica erori logice, vor
formula contraargumente si vor respinge contraargumente;

Activitatea 2.6. (Puzzle critic: 15 minute)

Impartiti clasa in doud grupuri egale numeric. Aranjati un grup in cerc in centrul silii
(acesta va fi grupul PRO). Aranjati al doilea grup intr-un cerc concentric cu primul, dar
exterior acestuia. Cercul interior va fi orientat cdtre cel exterior iar el exterior catre interior
(se vor forma perechi de elevi fata in fatd). Distribuiti cercului interior post-it-uri cu
argumente si celui exterior post-it-uri cu contraargumente. Acordati 5 minute pentru
permutdrile necesare celor doud cercuri pentru ca fiecare purtdtor de argument sd aiba in fata
purtatorul de contraargument corespunzator.

Activitatea 2.7. (Scrima argumentativa: 10 minute)

Acordati 3 minute de reflectie cercului interior pentru a formula o respingere a

argumentelor.
Acordati 3 minute de reflectie cercului exterior pentru a formula o replica la respingere.
Reamenajati clasa in forma ei clasica
Activitatea 2.8. (Tusa finala: 15 minute)
Solicitati elevilor sa scrie un eseu cu urmatoarea structura:
Care a fost tema supusa dezbaterii
Cum a functionat exercitiul
Ce argumente / contraargumente am prezentat

Ce argumente / contraargumente am combatut

moN® >

Ce ar mai fi trebuit sd spun pentru a invinge

Pentru ora 3 (Cum contraargumentdam?)

Activitatea 2.9. (Pregatire si prezentare frontala cu postere: 20 minute)

Prezentati posterul ,,CE ARGUMENTAM?” Cu toate elementele care pot fi atacate la
un discurs (definitii, afirmatii, rationamente, exemple, dovezi, impact). Prezentati posterul
,CUM ARGUMENTAM” cei4 S (Signal, State, Support, Summarize). Folositi exemplele din
Manualul elevului pentru a ilustra posibilitatile de atacare a argumentelor.

Activitatea 2.10. (Lucru in echipa: 20 minute)

Impartiti clasa in echipe de cate 4 membri. Distribuiti fiecarei echipe cite un text
argumentativ (un discurs) sau cereti elevilor sa citeascd, pe rand, argumentele din sectiunea
Aplicatii a Manualului Elevului. In perechi, discut posibile contraargumente. Dupé ce ati

“In Anexa 2, aveti un exemplu de desfasurare argumentativa pe linia argument — respingere — contraargument
—respingere. Aveti, asadar, doua perechi sustinere-combatere pe care le puteti utiliza ca model pentru propriile
materiale. Argumente si contraargumente puteti gasi pentru, relativ, multe motiuni, pe site-ul Debatepedia;
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discutat frontal contraatacul la argumentul 1, Idsati timp elevilor pentru a lucra urmatorul
argument, ca si pe al treilea. Daca timpul este scurt, impartiti clasa in trei grupe si distribuiti
fiecdreia cate un argument din cele trei, apoi discutati frontal ideile lor de contraargumentare.

Explicati-le faptul cd sarcina fiecdrei echipe este sd combatd argumentele din text.
Alocati fiecdrui membru al fiecdrei echipe cate un rol:
¢ Semnalizator (Signal)

o Afirmator (State)
¢ Argumentator (Support)
¢ Sumarizator (Summarize)

Oferiti 10 minute echipelor s& produci o contraargumentare. In alte 10 minute, echipele
vor prezenta, prin toti cei patru membri, conform rolului fiecdruia, contraargumentele
descoperite.

Activitatea 2.11. (Feedback: 10 minute)

Oferiti fiecdrei echipe un feeback scurt cu privire la ce au facut corect si ce anume pot
imbunatati.

Suplimentar, In masura timpului disponibil, provocati-i pe elevi sa parcurga demersul
invers — de la contraargument la argument, folosind punctul e) din sectiunea Aplicatii a
Manualului Elevului.

Anexe

Anexa 1 Text - victima

,Varsta de vot ar trebui coborata la 16 ani.

Se stie ca fiecare generatie este mai inteligentd si mai precoce decat precedenta. Vedem
peste tot In lume ca tinerii se descurca mai usor cu noua tehnologie informatica, vedem ca
sunt mai informati si, pe cale de consecinta, au si mai mult discernamant decat generatiile
mai varstnice.

Daca ar fi vorba doar despre aceste aspecte care tin, pur si simplu, de evolutia biologica
a omenirii, si tot ar trebui sa ne intrebam de ce consideram ca un tanar la varsta 16 ani nu
este In stare sa asume decizii cu caracter civic, cetatenec, politic chiar. De ce nu poate vota?

Dar mai sunt si alte aspecte pe care trebuie sa le luam in considerare. Sa ne gandim
numai la efectele imediate ale coborarii varstei de vot. Practic vom descoperi cd nu exista
efecte negative. Practic, vom descoperi ca tinerii vor umple sectiile de votare alegand altfel,
alegand oameni de calitate si, ca o consecinta, viata tuturor, nu doar a celor tineri se va
imbunatdtii spectaculos — pentru ca tinerii au curaj si stiu ce vor intr-o masurd mult mai mare
decat generatiile mai in etate.

Tinerii Insisi, constienti ca viitorul lor este in joc, vor deveni mult mai responsabili iar
oamenii politici vor invata repede ca electoratul de calitate trebuie cdutat in scoli, mai
degrabd, decat in zonele sociale dominate de pensionari sau printre oamenii activi pe piata
muncii, dar mult prea preocupati cu grijile zilnice pentru a mai putea judeca limpede
optiunile electorale.

Din toate aceste motive, credem ca varsta de vot ar trebui coborata la 16 ani.”
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Anexa 2 — Exemplu de suitd argument-respingere-contraargument-respingere

Arta nu ar trebui cenzurata niciodata

Argumente Pro

Argumente Contra

e Argumentul 1:
Formele de expresie
artisticd aduc o
contributie la piata
liberd de idei

Libertatea de expresie
are la baza presupunerea
este

cd orice idee

potential valoroasa
pentru societate. Arta la
randul ei are la baza
notiunea de experiment,
de schimb de

indiferent ca vorbim de

idei,

artele vizuale, grafice sau
Multe dintre

artistice

acustice.
curentele ale
unei epoci au fost mai
intai criticate la vremea
respectiva  pentru a

deveni mai apoi
recunoscute si acceptate
ca valoroase (cubismul in
picturd, graffiti In arta
grafica, "Le Sacre du
printemps" de
Stravinsky sau operele
compozitorilor de
avangarda ai secolului 20
etc.). A

impiedica aparitia unei

in muzicd

opere sau a descuraja un
anumit mod de gandire
Inseamna a elimina orice
idee potential buna care
ar fi decurs din acel mod

de gandire.

Repingere

Libertatea de expresie
trebuie sa se opreasca in
momentul In  care
afecteazd credintele si
convingerile unor
grupuri sau comunitati.

Nu

valoroasd in sine. Intre

orice idee este
altele, ideile ofensatoare
la adresa unor indivizi
sau grupurinu au cum sa
fie, nici macar, potential
valoroase. Ele sunt
ddunatoare.

Faptul ca exista curente
artistice care, initial, au
fost criticate si apoi
tolerate, nu reprezintd un
temei pentru afirmatia ca
,potential, orice idee este
valoroasa”.

e Este periculos sa sustii
asa ceva intr-o lume in
care ideile,  uneori,
aparent bune, au avut
adesea rezultate

dezastruoase.

e Argumentul 1:
Cenzura anumitor forme
de exprimare artisticd
ajuta la conservarea
valorilor morale

Chiar

conceptii cu privire la

daca anumite
moralitate se schimba de
la epoca la epoca, altele
raman neschimbate.
Crima, furtul, ingelatoria
nu au fost considerate

niciodata valori si nici

mdcar nu au fost
acceptate la  vreun
moment dat de o
societate. Violenta

neconditionatd pe care o
promoveaza anumite
genuri muzicale
(anumite forme de metal
rap)

unele filme nu raman

extrem sau sau
fara impact in mintea
privitorilor sau
ascultatorilor, mai ales
daca acestia sunt copii.
Anumite limitari ale
libertatii de expresie sunt
necesare 1In societate
pentru protectia
cetatenilor. Un exemplu
de antecendent in acest
sens este obscenitatea

publica.

Respingere

Nu se poate pune in
legdtura de cauzalitate
existenta anumitor forme
de manifestare artistica
si, eventual, anumite
comportamente

antisociale imorale cum
ar fi comportamentul

violent, pervers, sau
orice altceva.

Originea rdului este o
problema filosofica pe
care este bine sd o evitam
atunci cand discutam
despre celelalte valori
importante ale vietii:
valorile artistice, estetice.
Asadar, consideram cd
arta, atata vreme cat este
considerata arti, nu
afecteaza In niciun fel
sfera moralda: nici In
sensul negativ, nici in cel
Arta

autonomie morala.

pozitiv. are
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Unitatea de invatare 3: Elemente de stil in dezbaterile academice
Obiectivele unitatii de invatare:
e Prezentarea elementelor de stil intr-o dezbatere academica (limbaj verbal, nonverbal-
mimica, posturd, contact vizual, paraverbal- ton, intonatie, volum, ritm);
e Identificarea elementelor de stil intr-un discurs;
e Exersarea elementelor de stil in cadrul unui discurs.
Metode si mijloace utilizate:

e DPrelegerea sintetica;
e Jocul derol
¢ Demonstratia
o Exercitiul
e Lucrul in grupe mici
e Liste cu teme de discurs
o Fise de feedback

Durata: 2 ore (2 saptamani)

Sumar
Pentru ora 1 (Ce inseamna a vorbi cu stil?)  Pentru ora 2 (Exercitii de sustinere a unui
discurs public)

e Activitatea 3.1. (Prelegere sintetica: 10 minute) e Activitatea 3.5. (Reactualizare: 5 minute)
e Activitatea 3.2. (Joc de rol: 15 minute) e Activitatea 3.6. (Lectura model: 10 minute)
e Activitatea 3.3. (Discurs model: 15 minute): e Activitatea 5 (Exersarea unui discurs: 35 minute)

o Activitatea 3.4. (Feedback constructiv: 10 minute)
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Activitati

Pentru ora 1 (Ce inseamnd a vorbi cu stil?)

Activitatea 3.1. (Prelegere sintetica: 10 minute)

Prezentati sintetic elevilor definitii si explicatii despre oratorie si dezbateri, limbaj
verbal, nonverbal, paraverbal. De exemplu: Oratoria, conform DEX, este arta de a compune si
de a rosti discursuri; dezbatere, conform DEX, inseamna analizd amanuntitd, discutare, deliberare;
discutie largd asupra unei probleme de interes general; tot ceea ce se transmite prin cuvinte sau alte
semne si simboluri poarta numele de limbaj. Cu ajutorul limbajului verbal se transmite un mesaj
care are un continut ce poate fi cognitiv sau afectiv; Limbajul nonverbal se refera la mesajul pe care
il transmite un vorbitor cu ajutorul corpului sdu, fard folosirea cuvintelor; Limbajul paraverbal se afla
in legatura directa cu limbajul verbal, pentru ca el este reflectat prin pauze, ritm, intensitate.

Activitatea 3.2. (Joc de rol: 15 minute)

Adresati clasei un apel la voluntariat. Aveti nevoie de 5 voluntari. Precizati apoi faptul
cd urmeaza o activitate in care cei 5 voluntari se vor transpune pentru un minut in pielea
unui personaj, cu o anumitd stare de spirit (si gestica asociata acesteia), care se gaseste intr-o
anumita locatie; stabilirea acestor detalii se face prin tragerea la sorti a cate unui biletel din
trei gramdjoare de biletele diferite. La sfarsitul jocului de rol, ceilalti participanti trebuie sa
numeasca locul si starea de spirit a personajului, ca si gesturile inadecvate locului in care se
afla. Participantul dezvolta astfel capacitatea de a se pune in pielea unui personaj care chiar
crede In ceea ce sustine, trecand peste prejudecatile proprii; personajul il va ajuta de altfel,
de cele mai multe ori, sa treaca peste emotii/teama de scena.

Exemple de personaje (pot fi persoane reale, dar si personaje fictive): Angela Merkel,
Barak Obama, Harry Potter, Superman, Charlie Chaplin etc. Folositi-vd imaginatia pentru a
folosi caractere pline de culoare, care sa starneasca interesul elevilor.

Exemple de locuri: pe plaja, la restaurant, in tramvai, pe un vapor in timpul furtunii, la
Hogwarts, la Casa Alba etc.

Exemple de stdri: nervozitate, emotie, tristete, exaltare, melancolie, furie, agitatie etc.

Exemple de gesturi: personajul isi trece mana prin par de foarte multe ori; personajul
sta cu privirea exclusiv In tavan sau in pdmant; personajul se plimba stanga-dreapta cu pasi
mari si nervosi; personajul se leagana de pe un picior pe celdlalt; personajul sta cu bratele in
san; personajul da necontrolat din brate; personajul canta ,Drumurile noastre toate”;
personajul chicoteste necontrolat etc. (addugati aici orice element de limbaj al trupului pe
care il considerati nerecomandabil intr-o prestatie publica).

Nu este nevoie ca elevii sd ghiceasca personajul; dimpotriva, daca stiu de la inceput
despre cine e vorba, se vor putea concentra asupra celorlalte aspecte disfunctionale din
livrarea discursurilor.

Miza jocului este ca elevii sa constientizeze faptul ca tonul, atitudinea, gesturile
(limbajul verbal si non-verbal) trebuie adaptate in functie de locul si momentul in care ne
aflam, ca si de rolul pe care il indeplinim. Prin intermediul biletelelor ce contin referinte la
stari inadecvate unei relationari eficiente si la limbaj al trupului exagerat, veti avea o ilustrare
plasticd a ceea ce elevii trebuie sa evite in timpul sustinerii unui discurs. In mod evident, ar
fi complet inadecvat de exemplu daca Angela Merkel, aflatd la Casa Alba, s-ar manifesta cu
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nervozitate si ar da necontrolat din brate din cauza aceasta. Jocul devine foarte amuzant prin
doza de aleatoriu si combinatiile cel putin neobisnuite ce apar din cauza tragerii la sorti a
celor patru elemente. La sfarsitul jocului (dumneavoastra veti hotarl cat timp 1i alocati,
intrucat are sanse sa dureze mai mult), centralizati observatiile elevilor intr-un tabel, pentru
a fixa partea din lectie referitoare la limbaj non-verbal si para-verbal, subliniind ce e adecvat
si ce nu 1n situatiile respective. Exemplu:

Nume personaj Loc Stare; gestica si ton asociate (limbaj non-verbal si
para-verbal)

Angela Merkel Casa Alba Nervozitate: da necontrolat din brate

Superman In oras Timiditate excesiva: se joacd neincetat cu parul

Activitatea 3.3. (Discurs model: 15 minute):

cereti-le elevilor ca, individual, sa pregateasca un discurs de un minut despre cea mai
mare calitate si cel mai mare defect al sau (nu e neaparat un exercitiu de sinceritate, cat de
autoprezentare increzatoare, deci pentru cei introvertiti sau neincrezatori puteti preciza ca
pot sa aleagd sa nu dezvaluie aspecte sensibile ale persoanei lor); alocati 5 minute de gandire;
fiecare elev va pregati un discurs. Solicitati voluntari care sd sustina discursul, in acest timp
ce colegii lor vor observa apoi semnala o anumitd problema (legatd de limbajul non-verbal
ori cel paraverbal, sau de faptul ca se aude ,ada”, depistand cazurile de repetitie, deviatie,
etc.) prin ridicare de maini. Scopul este ca cei care sustin discursul sa depaseascd momentele
dificile dintr-o prezentare si sa constientizeze aspectele pe care le pot imbunatati. Folositi
orice altd temad pe care o considerati potrivita in acest moment.

Alternativ, organizati elevii pe grupe. Dati fiecarei grupe o motiune, cerandu-i sa
construiascd un argument pro sau contra. Cand argumentele sunt gata, cereti
reprezentantilor fiecarei grupe sa sustind argumentul in fata clasei (setati, In functie de
nivelul copiilor, cat de lung va fi discursul — un minut, doud sau chiar trei). Solicitati si oferiti
feedback pozitiv: simplul fapt ca elevul livreaza un continut in fata unui auditoriu care poate
fi un judecator aspru (colegii de clasd) este un castig major. In activitatea 4 din Manualul
Elevului veti gdsi o sugestie de fisd de evaluare; cereti-le elevilor sa foloseasca acele criterii
pentru a evalua discursurile colegilor.

Activitatea 3.4. (Feedback constructiv: 10 minute)

Dati elevilor feedback pentru ambele activititi. In legiturd cu exersarea stilului
discursiv este nevoie sa aveti foarte mult tact. Discursul public este ceva care angajeaza
intreaga personalitate a elevului si putem, cu toate bunele noastre intentii, s producem
frustrari durabile. Folositi aceastd ocazie pentru a va adresa preponderent celor care au fost
mai putin activi, dar fara a insista excesiv pe eventuale defecte de vorbire. E timpul sa
exersam si noi, ca dascali, ceea ce se numeste feedback constructiv.

Pentru ora 2 (Exercitii de sustinere a unui discurs public)

Activitatea 3.5. (Reactualizare: 5 minute)
Repetati activitatea 3.4. cu si mai multd grija pentru a oferi sfaturi eficiente pentru
imbunatatirea performantei discursive a elevilor. Vorbiti despre Demostene, vorbiti despre
filmul Discursul Regelui (poate programati chiar o vizionare a filmului). Incurajati elevii
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permanent, spunandu-le ca si cei mai mari oratori ai lumii (Abraham Lincoln, de exemplu)
au avut initial prestatii slabe si chiar esecuri la prezentarea primelor lor discursuri in public;
perseverenta si pregatirea constantd i-au ajutat sa-si depdseasca limitele si sa rdmana in
istorie ca modele oratorice.
Activitatea 3.6. (Lectura model: 10 minute)

Selectati complet aleator un elev pentru a citi un text cu intonatie si viteza variabile.
Prima data va citi normal, apoi rapid, apoi rar. Astfel se obisnuieste cu un numit ritm,
intonatie. Ca activitate alternativd, in timp ce voluntarul citeste un text, ceilalti participanti

/BT 77 “

vor ridica, pe rand, cartonase pe care scrie “tare”, “incet”, “rapid”, “lent”. Exercitiul invata
participantii sd isi moduleze vocea. Daca alegeti texte destul de scurte, veti putea audia 3-4
elevi.

Activitatea 5 (Exersarea unui discurs: 35 minute)

Impartiti clasain grupe de 3-4 elevi. Propuneti elevilor urmatorul exercitiu: realizarea,
de catre fiecare grupa, a unui discurs de 3 minute pe o temd dati. Este foarte important ca temele
sd fie simple si relevante pentru elevi (de exemplu, ,,ce Inseamnd, de fapt, ,prietenia’ pe
Facebook”). Discursurile vor fi sustinute apoi de unul dintre cei trei-patru elevi din fiecare
grupa. Evaluarea discursurilor se va face, individual, de catre elevii din grupele care nu
performeaza la momentul discursului evaluat, prin completarea unei fise de feedback. Pe fisa
vor fi trecute rdspunsuri evaluate pe o scald de la 1 la 5, unde 1 reprezinta dezacordul
puternic, iar 5 acordul puternic. In plus, fiecare elev din auditoriu va scrie pe fisa si un sfat
de imbunatatire a stilului celui care a vorbit.

Alocati 10 minute pentru productia discursurilor, si restul de timp pentru sustinerea lor
(completarea fiselor se face in timpul discursurilor).

La final, selectati fisele care contin sfaturi relevante pentru vorbitori si distribuiti-le
acestora (este esential sa NU transmiteti fisele catre vorbitori fara a le filtra dupa criteriul
relevantei, mai ales cd unele dintre ele pot fi ofensatoare).

Criteriu 1/2|13]4]|5
Limbaj corporal (gesturi, miscdri cu mainile, capul, picioarele)/ prezenta
scenica

Pronuntie / Intonatie/ ritm/ tonalitate

Captarea atentiei publicului (contact vizual cu publicul, modalitatea de a
capta atentia)
Sfat:
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e Sala de clasa cu mobilier modular

Unitatea de invatare 4: Documentarea

Obiectivele unitatii de invatare:

sa argumenteze necesitatea documentarii

sd identifice tipurile de surse si utilitatea lor

sa selecteze surse de documentare credibile

sa prelucreze informatiile obtinute din studiul surselor

sa integreze informatiile In constructia argumentelor si contraargumentelor

sa argumenteze eficienta dovezilor in influentarea opiniei auditoriului

Discutia ghidata
Prezentarea frontala
Studiul de caz
Problematizarea

Fise de lucru

Metode si mijloace utilizate:

Sala de clasa cu retea de calculatoare conectatd la internet

Tabla Post-it-uri colorate divers

Pentru ora 1 (De ce ne
documentam si cum o

facem?)
o Activitatea 4.1. (Discutie ghidata

despre importanta documentarii:

5 minute)
o Activitatea 4.2. (Clasificarea
surselor de documentare: 20
minute)

e Activitatea 4.3. (Documentarea
unei motiuni: 20 minute)
e Activitatea 4.4. (Sumarizare: 5

minute)

Durata: 3 ore (3 saptamani)

Sumar
Pentru ora 2 (Despre
credibilitatea surselor)

e Activitatea 4.5. (Prezentare: 15
minute)

e Activitatea 4.6. (Exercitiu: 15
minute)

e Activitatea 4.6.

rapida: 15 minute)

(Documentare

e Activitatea 4.8. (Sumarizare: 5

minute)
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Pentru ora 3
(Documentarea unui caz)

o Activitatea 4.9. (Brainstorming
argumentativ: 15 minute)

e Activitatea 4.10. (Studiu de caz:
15 minute)

e Activitatea 4.11.
(Problematizare: 15 minute)

e Activitatea 4.12. (Sumarizare: 5

minute)



Activitati

Pentru ora 1 (De ce ne documentdm si cum o facem?)

Activitatea 4.1. (Discutie ghidata despre importanta documentarii: 5 minute)

Desenati un cerc pe tabla in care scrieti DOCUMENTARE. Cereti elevilor sa precizeze
daca este necesard documentarea in viata de zi cu zi si sa dea exemple de situatii ce necesita
documentare prealabila.

Exemplu: cumpdrarea unui telefon sau calculator. Intrebati ce fel de informatii caut
atunci cand aleg sa cumpere un obiect (probabil caracteristicile obiectului, descrise de firma
care il comercializeazd; ldmuriri suplimentare de la distribuitorul autorizat; parerile altor
utilizatori, inclusiv ale prietenilor, care pot comenta calitatile obiectului, ca si aplicabilitatea
lor practica).

Activitatea 4.2. (Clasificarea surselor de documentare: 20 minute)

Precizati ca unele din aceste surse sunt primare (datele initiale, ce descriu obiectul),
altele secundare (comentarii, referinte etc.). Precizati cd si in cercetarea academicd apelam la
surse primare (datele statistice neprocesate, registrele oficiale, interviuri, rezultate ale unor
sondaje, rapoarte facute in urma unor evenimente) si la surse secundare (evaludri, sinteze,
analize ale surselor primare si chiar secundare). Sursele secundare comenteaza, interpreteaza
sursele primare; ele ne trimit la sursele primare care se pot dovedi mai dificil de gasit sau de
a caror existenta nu avem stiinta.

Pe o fisa, prezentati amestecate urmatoarele surse. Cereti elevilor sa sorteze sursele in
functie de cele doua criterii prezentate mai sus:

e resurse primare: opere literare, tratate, rapoarte stiintifice, rapoarte tehnice, standarde, brevete,
rapoarte de cercetare, rapoarte statistice, rapoarte de analiza stiintifici cu grad de generalizare,
comunicari stiintifice; interviuri, jurnale, scrisori

e resurse secundare: articole din reviste de referinta, studii de sinteza, adnotdri, monografii; teze de

doctorat; biografii

Sugestie de fisa de lucru

Completati tabelul de mai jos folosind elementele din urmatoarea lista:

opere literare; studii de sintezd; rapoarte de cercetare; rapoarte statistice;
comunicari stiintifice; jurnale; biografii; monografii; interviuri; dizertatii, teze de
doctorat; articole din reviste de referinta

Surse primare Surse secundare

Precizati ca mai exista si surse tertiare — dictionare si enciclopedii - care ne pot ajuta sa
avem o vedere generald, sinteticd asupra subiectului, ingloband trimiteri din sursele primare
si secundare. Sursele tertiare sunt valoroase pentru intelegerea initiald a subiectului cercetat.
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Aici cunoasterea unei limbi straine — a limbii engleze de exemplu — este foarte utild, mai ales
atunci cand vorbim de aspecte sau termeni recenti, care nu au fost inca listati in dictionare
sau enciclopedii autohtone.

Pentru intelegerea tipurilor de resurse, puteti prezenta elevilor urmatorul tabel:

Subiect Sursa primara Sursa secundara Sursa tertiara

Artd Tablou Comentariu al unui critic de|Articol de enciclopedie despre
arta artist

Istorie Jurnal din Razboiul Civil din |Carte despre Razboiul Civil Lista cu locurile bataliilor

SUA

Literatura Roman sau poem Eseu de critica literara despre Biografia autorului
subiect

Stiinte politice |Conventia de la Geneva Articol despre prizonierii de|Cronologia tratatelor
razboi

Activitatea 4.3. (Documentarea unei motiuni: 20 minute)

Prezentati elevilor motiunea Acest Parlament considerd cd ecoterorismul este justificat.
Cereti-le sa caute termenul in dictionare si in enciclopedii. Sugerati-le sa foloseasca
Enciclopedia Britannica (http://www .britannica.com). Cereti elevilor sa selecteze interpretarea
cea mai potrivitd a termenului ecoterorism.

Realizati, impreuna cu elevii, o foaie A3 in care sa sintetizati sensurile de baza ale
termenului ecoterorism si cel relevant in contextul motiunii, respectiv sursele de informare
utilizate clasificate conform tipologiei din tabelul de mai sus.

Activitatea 4.4. (Sumarizare: 5 minute)
Rezumati continutul teoretic comentand schema de pe tabla si cea de pe foaia A3.

Pentru ora 2 (Despre credibilitatea surselor)

Activitatea 4.5. (Prezentare: 15 minute)

Desenati pe tabla tabelul de mai jos. Completati initial numai capul de tabel, iar apoi,
pe masura ce discutati aspectele listate, notati-le pe rand in coloanele corespunzatoare.
Precizati ca tabelul prezinta criterii de evaluare a credibilitatii unei surse. Discutati cu elevii
credibilitatea fiecdrei componente.

Cine a publicat Autorul Referintele din Data
articolul? material publicarii
e ziar/revista de e este specialist 1In e materialul precizeaza e -este recenta?
specialitate/publicatie domeniul discutat? resurse/dovezi (are note de e -exista date mai
pentru publicul e este jurnalist? subsol, bibliografie, recente, care sa
larg/specialisti e este sustinut de o referinte, trimiteri, citate)? schimbe
e tabloid organizatie specializata perspectiva
e revistd de scandal si obiectiva? asupra
e editurd cunoscuta e este impartial sau informatiei?
partinitor?

Precizati cd metoda cea mai buna de verificare a acestor aspecte este sa accesam resurse
multiple, pentru a avea o imagine de ansamblu asupra subiectului cercetat.
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http://www.britannica.com/

Discutati cu elevii in ce mdsura aceste criterii se pot aplica resurselor de pe internet.
Discutati lamuririle suplimentare prezentate in manualul elevului cu privire la resursele de
pe internet. Discutati utilitatea Wikipedia — site generat de utilizatori, folositor pentru
privirea sinteticd a temelor si pentru trimiterile bibliografice bogate, care favorizeaza o
cercetare ampla.

Activitatea 4.6. (Exercitiu: 15 minute)

Directionati elevii catre exercitiul 2 din sectiunea Aplicatii a Manualului Elevului.

“Imagineaza-ti ca trebuie sa te documentezi in legdtura cu urmatoarea motiune: Acest
Parlament ar declara rizboi industriei tutunului. In urma unei ciutari pe Google, ai obtinut
urmatoarele trimiteri in prima pagina de cdutare. Analizeaza resursele din perspectiva
criteriilor discutate in acest capitol. Ordoneaza sursele in ordinea credibilitatii si utilitatii,
motivand alegerea facuta.

a. www.ziare.com > Life Show > Viata sanatoasa > fumat
b. http:/[www.cinemagia.ro/filme/the-insider-informatorul-179/
C. http.//www.mediafax.ro/economic/tinta-de-deficit-ar-fi-depasita-daca-industria-

tutunului-nu-si-ar-plati-doua-luni-taxele-15075598

d. http://www.loribalogh.ro/2014/11/curiozitati-din-lumea-tutunului/

e. http://transilvaniareporter.ro/reportaj/misterios-vindecator-atragator-ucigator-o-
istorie-a-fumatului/

f. http://www.hotnews.ro/stiri-esential-15516592-guvernul-ponta-industria-tutunului-
povestea-continua-scrisoarea.htm

g. http://www.filmedocumentare.com/conspiratia-tutunului/

h. http.//www.zf.ro/companii/retail-agrobusiness/preturile-tigarilor-vor-creste-
producatorii-cauta-solutii-pentru-a-evita-falimentul-15085799

I http.//www.businessmagazin.ro/actualitate/cine-castiga-si-cine-pierde-din-

interzicerea-fumatului-15095266
J. http://revista22.r0/53080/balcanii-i-tutunul.html ”
Activitatea 4.7. (Documentare rapida: 15 minute)

Aplicatie suplimentara. Prezentati motiunea Acest Parlament considerd cd pedeapsa
capitald este justificatd. Cereti elevilor sd acceseze www.google.ro si sa identifice rapid (in 5
minute) trei surse care discuta aceastd tema. Cereti-le sa le noteze pe tabla, alaturi de autorul
articolului, si data publicarii lui. Discutati cu clasa care dintre surse sunt mai credibile/ mai
utile pentru ilustrarea eficienta a motiunii.

Cereti elevilor sa Imparta sursele folosite pe doud categorii — cele care sustin
propunerea acestei motiuni si cele care sunt contra. Directionati atentia elevilor spreexercitiul
3 in sectiunea Aplicatii. Incurajati-i s& identifice principalele argumente pro si contra
motiunii pe baza resurselor accesate.

Pentru ilustrarea cercetarii folosind motoarele de cautare, incurajati elevii sa caute pe
loc informatii (chiar folosind internetul de pe telefonul mobil) in legatura cu tema sugerata
in Manualul Elevului: Acest Parlament ar cumpdra dreptul de a polua. Dirijati cercetarea lor
conform sugestiilor prezentate. Precizati utilitatea ghilimelelor si semnului + atunci cand
cdutam informatie folosind cuvinte-cheie. Atrageti-le atentia asupra faptului ca pot accesa

25


http://www.mediafax.ro/economic/tinta-de-deficit-ar-fi-depasita-daca-industria-
http://www.mediafax.ro/economic/tinta-de-deficit-ar-fi-depasita-daca-industria-
http://transilvaniareporter.ro/reportaj/misterios-vindecator-atragator-ucigator-o-
http://transilvaniareporter.ro/reportaj/misterios-vindecator-atragator-ucigator-o-
http://www.hotnews.ro/stiri-esential-15516592-guvernul-ponta-industria-tutunului-
http://www.hotnews.ro/stiri-esential-15516592-guvernul-ponta-industria-tutunului-
http://www.zf.ro/companii/retail-agrobusiness/preturile-tigarilor-vor-creste-
http://www.zf.ro/companii/retail-agrobusiness/preturile-tigarilor-vor-creste-
http://www.businessmagazin.ro/actualitate/cine-castiga-si-cine-pierde-din-interzicerea-
http://www.businessmagazin.ro/actualitate/cine-castiga-si-cine-pierde-din-interzicerea-
http://revista22.ro/53080/balcanii-i-tutunul.html

surse primare utile dacd alaturi de cuvantul-cheie tasteaza “database”: vor gasi astfel baze de
date care de multe ori sunt sustinute de agentii guvernamentale.
Activitatea 4.8. (Sumarizare: 5 minute)
Rezumati continutul teoretic comentand schema de pe tabla si informatiile obtinute si
clasificate de elevi.

Pentru ora 3 (Documentarea unui caz)

Activitatea 4.9. (Brainstorming argumentativ: 15 minute)

Alegeti o tema de dezbateri. De exemplu Acest Parlament considerd cd ar trebui interzis
consumul de carne, sau alta tema pe «care o puteti selecta din lista
http://dbp.idebate.org/ro/index.php/Teme de Dezbateri sau din lista din anexa prezentului
material. Realizati un scurt brainstorming pe baza acestei teme, identificand principalele
argumente pro si contra. Cereti elevilor sa caute informatii legate de fiecare argument, listand
sursele consultate, dupd modelul de fisd de lectura din Manualul Elevului.

Subliniati ideea ca Inainte de a realiza o cercetare este indicat sa facem un plan de
cercetare sumar, care consta in argumentele de baza legate de motiune.

Insistati asupra ludrii de notite — e recomandabil ca fisele de lectura sa ilustreze separat
fiecare idee In parte, in asa fel incat sa faca mai usoard organizarea materialelor.

Activitatea 4.10. (Studiu de caz: 15 minute)

Discutati cu elevii importanta exemplelor in studierea materiei de la scoald. Precizati ca
si In dezbateri exemplele au un rol crucial in influentarea auditoriului si in convingerea
acestuia in legatura cu un punct de vedere. Exemplele reprezintd un tip de dovezi, alaturi de
statistici si de opinia specialistilor; impreuna alcatuiesc partea substantiala in procesul de
convingere al auditoriului.

Prezentati urmatorul fragment din Manualul elevului:

Multi dintre noi cunosc bine americani de origine mexicand celebri, cum ar fi actrita Jessica
Alba, boxerul Oscar De La Hoya si chitaristul Carlos Santana. Sunteti insd mai putin familiarizati cu
alti americani de origine mexicand care au avut contributii importante in societatea americand. Nancy
Lopez a jucat un rol esential in popularizarea femeilor ca jucdtoare de golf profesionist si a cistigat 48
de campionate. Dr. Ellen Ochoa este o fostd astronauti care a petrecut peste 48 de ore in spatiu si a
inventat metode optice care au facilitat explorarea spatiului. Dr. Mario Molina a cdstigat premiul
Nobel pentru chimie in 1995, pentru studiile sale privind formarea si degradarea stratului de ozon.

Discutati eficacitatea exemplelor in ilustrarea ideii ca americanii de origine mexicana
au adus o contributie importanta la dezvoltarea societatii americane. Cele mai eficiente
exemple sunt clare, reprezentative si factuale.

Prezentati intrebarile de control pentru eficienta folosirii exemplelor:
1. Folosesc exemple pentru a-mi clarifica ideile?
2. Folosesc exemple pentru a-mi consolida ideile?
3. Sunt exemplele mele reprezentative pentru ceea ce ar trebui sa ilustreze sau sa dovedeasca?
4. Tmi intaresc exemplele cu date statistice?
Activitatea 4.11. (Problematizare: 15 minute)

Prezentati urmatorul fragment (acesta este un extras din Manualul Elevului):
a. In 1940, presedintele Franklin D. Roosevelt a avut un salariu de 75.000 de dolari.
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b. In 1972, presedintele Richard Nixon a avut un salariu de 200.000 de dolari.
c. In 2010, presedintele Barack Obama a avut un salariu de 400.000 de dolari. (Lucas, Arta, pp. 154-155)

Intrebati-i pe elevi care presedinte a fost platit mai bine. In aparents, Barack Obama a
castigat cel mai mult. Dolarul nu mai are insa aceeasi valoare ca in timpul mandatului lui
E.D. Roosevelt. Folosind Indicele Preturilor de Consum (Consumer Price Index) ca instrument
de masura a ratei inflatiei, putem determina valoarea dolarului, cu puterea sa de cumparare
in fiecare din aceste trei momente. Daca aplicdm Indicele Preturilor de Consum la salariile
presedintilor, la valoarea din 1972, presedintii au castigat dupa cum urmeaza:

a. In 1940, presedintele Franklin D. Roosevelt a avut un salariu de192.000 de dolari.
b. 1n 1972, presedintele Richard Nixon a avut un salariu de200.000 de dolari.
c. In 2010, presedintele Barack Obama a avut un salariu de78.000 de dolari.

Insistati asupra ideii ca statisticile sunt interpretabile, trebuie folosite cu atentie, In mod
sintetic (abundenta de date nu lamureste, ci duce la confuzie). Suplimentar, discutati si
celelalte exemple din Manual.

Prezentati intrebdrile de control pentru evaluarea resurselor:
1. Folosesc statistici pentru a-mi cuantifica ideile?
Statisticile sunt reprezentative pentru ceea ce isi propun sa masoare?
Statisticile provin din surse de incredere?
Am citat sursele acestor date?

Explic datele citate si relevanta lor pentru tema discutatd?

AL

Rotunjesc cifrele complicate?
Activitatea 4.12. (Sumarizare: 5 minute)
Pentru recapitularea informatiei, folositi interbarile de la exercitiul 1 din sectiunea
Aplicatii a manualului.
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Unitatea de invatare 5: Etica in dezbateri
Obiectivele unitatii de invatare:
Sa identifice valorile si principiile etice implicate In pregatirea, desfasurarea si
arbitrajul dezbaterilor;
Sa formuleze reguli practice, derivandu-le din principiile etice implicate in pregatirea,
desfasurarea si arbitrajul dezbaterilor
Metode si mijloace utilizate:
Brainstorming-ul;
Studiul de caz;
Lucrul in grupe mici (3-4 persoane);
Analizarea unor scenarii pe fise de lucru;
Discutii de grup urmate de prezentarea prin intermediul purtatorilor de cuvant/reprezentantilor
grupei.

Durata 1 ora (o saptamana)

Sumar
Pentru ora 1 (Etica in dezbateri)
e Activitatea 1 (Brainstorming si retea conceptuald: 15 minute)
o Activitatea 2 (Realizare poster: 15 minute)
e Activitatea 3 (Fisa de lucru: 15 minute):
e Activitatea 4 (Sumarizare si feedback: 5 minute):

o Activitatea 5 (Aplicatii suplimentare)
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Activitati

Pentru ora 1 (Etica in dezbateri)

Activitatea 1 (Brainstorming si retea conceptuala: 15 minute)

In debutul activittii, provocati elevii — in cadrul unei sesiuni de brainstorming — s
exprime cuvinte asociate termenului de ,eticd” sau , morala”. Pe mdsura ce elevii descopera
cuvinte inrudite cu termenul-cheie, le consemnati pe tabla sub forma unei retele conceptuale
(conceptul-cheie in centrul plansei iar in jurul lui termeni inruditi: valoare, principiu, moralitate,
normd, comportament acceptabil/admisibil, fair-play s.a.)

Oferiti apoi o definitie a ,eticii” conform unei surse credibile (dictionar explicativ,
enciclopedie, dictionar de termeni filosofici etc.) si subliniati importanta existentei unui
ansamblu de reguli sau prescriptii etice In domeniul dezbaterilor similar codurilor
deontologice existente in alte domenii (,,etica medicala”, , etica afacerilor” etc.).

De exemplu:

eticd (cf.DEX): ,,studiul principiilor si conceptiilor care fundamenteaza orice domeniu
al gandirii si activitdtii practice; ansamblu de norme care regleaza comportamentul unui
grup, cu scopul diferentierii intre ceea ce este legitim si acceptabil in realizarea scopurilor;
morala.”

eticd (cf. Enciclopedia Universald Britannica): ,ramura a filosofiei care abordeaza valorile
fundamentale si criteriile pe baza cdrora pot fi judecate actiunile umane; sistem sau teorie ce
vizeaza principiile sau valorile morale”.

eticd (cf. Dictionar de filosofie si logicd): ,,ansamblu de standarde in raport cu care un grup
sau o comunitate umanad decid sd-si regleze comportamentul, pentru a deosebi ceea ce este
legitim sau acceptabil in urmarirea unor scopuri.”

Activitatea 2 (Realizare poster: 15 minute)

Prezentati pe o plansa — format A3 sau A2 pe care se gdseste un arbore sau orice altd
reprezentare (o constructie) dispusa pe trei niveluri/etape: (1). DOCUMENTARE, (2).
DESFASURAREA MECIULUI, (3). ARBITRAJ. Impartiti elevii in trei grupe si distribuiti cate
3-5 bilete de culori diferite/grupa pe care trebuie sa noteze, in urma discutiilor, recomandarile
sau prescriptiile etice in legaturd cu domeniul/etapa atribuita grupei. Fiecare grupa isi
deleaga un reprezentant care expune pe plansa de flip-chart contributiile grupei si
argumenteaza succint alegerile facute.

Activitatea 3 (Fisa de lucru: 15 minute):

Distribuiti participantilor o fisa care contine un tabel cu doud coloane si totodata
expuneti o foaie de Flip-chart care reproduce tabelul din fisa. Dati elevilor ca sarcina de lucru
completarea enuntului ,este etic sd...” (intr-o coloana) si ,NU este etic sa...” (intr-o alta
coloand) pe cele trei categorii mentionate in activitatea precedenta (etapa de documentare,
etapa de desfasurare a meciului si etapa de arbitraj).
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Iustrare:
1.DOCUMENTARE

In privinta etapei de documentare ce preceda orice runda de dezbateri, debaterul

trebuie sa aiba in vedere ca...

este etic sa ...

NU este etic sa ...

identifice surse credibile

inventeze surse

identifice mai multe surse (macar trei)

denatureze fapte, adevaruri

precizeze sursele de documentare

sa citeze tabloide

aleaga exemple relevante

sa fie superficial

2. DESFASURAREA MECIULUI

Pe durata desfasurarii meciului de dezbatere, debaterul trebuie sa stie ca...

este etic sa...

NU este etic sa...

fie prezent la timp in sala In care urmeaza sa se
desfdsoare dezbaterea

faca galagie/perturbe desfasurarea meciului

dea dovada de fair-play

sufle , raspunsuri” colegilor din echipa

evite ofensele (in limbaj si atitudine)

foloseasca un limbaj jignitor/ofensator

fie cat mai clar In exprimare

manifeste o atitudine de superioritate/intimidare la
adresa echipei adverse

1si pastreze cumpatul/calmul pe durata rundei

atace persoana si nu argumentele propuse de echipa
oponentd

se adreseze politicos (atat pe durata discursurilor cat
si a raspunsurilor oferite in POI-uri)

3. ARBITRA]

In ceea ce priveste arbitrajul unei runde de dezbatere, arbitrul trebuie s& cunoasca faptul

ca...

este etic sa...

NU este etic sa...

urmareasca atent desfasurarea meciului

fie neatent, distras, plictisit sau dezinteresat

incurajeze participantii, prin oferirea de feedback
constructiv

evalueze discursurile in functie de persoanele care
le livreazd

adopte o gandire pozitivd, deschisd, lipsita de
prejudecati

ofere un feedback menit a descuraja sau a intimida
participantii la dezbatere

fie cat mai obiectiv in aprecierea/evaluarea rundei

fie partinitor sau sa manifeste o atitudine care
privilegiaza vreuna din parti

puna intre paranteze propriile credinte si convingeri

legate de tema dezbatuta

Activitatea 4 (Sumarizare si feedback: 5 minute):

Reeditati etapele importante ale lectiei, formulati concluziile lectiei.

Nota: in functie de duratd, activitatile pot fi completate cu o etapa de identificare
concretd a unor situatii sau cazuri de incalcare a eticii In dezbateri (de exemplu: se prezinta
pe bilete cazuri de incalcare a eticii in dezbateri sau se prezintd, daca exista, resursele
necesare, secvente filmate din timpul unor runde de dezbateri sau arbitraj in care sunt
prezentate astfel de Incalcari).
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Activitati alternative:
e organizarea de jocuri de rol cu elevii In care acestia sa creeze ei insisi situatii (sau sa indeplineasca

jocuri de rol sugerate de facilitator) in care sunt eludate prescriptiile morale in etapele ce constituie
dezbaterile;

e elaborarea unui , Decalog al Dezbaterilor”, un cod de prescriptii de comportament pentru debateri,
instructori si arbitri.
Activitatea 5 — Aplicatii suplimentare (in masura in care aveti timp)
Directionati elevii catre finalul capitolului 5 din Manualul Elevului, sectiunea Aplicatii.
Lucrati pe rand exercitiile de acolo, oferind elevilor organizati in perechi sau in grupe de cate
trei sau patru timp de gandire inainte de a discuta frontal situatiile problematice prezentate.
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Unitatea de invatare 6: Consemnarea dezbaterii

Obiectivele unitatii de invatare:
e sd argumenteze importanta consemnarii dezbaterii

¢ Sd identifice etapele consemnadrii dezbaterii

¢ Sd utilizeze un sistem de notare rapid, pentru consemnarea eficientd a dezbaterii

¢ Brainstorming
e Explicatia

e Demonstratia
o Post-it

e tabla Markere de diferite culori

Pentru ora 1 (Telefonul fara
fir)

e Activitatea 6.1. Informare (5

minute):

o Activitatea 6.2. Primii voluntari

(10 minute)

e Activitatea 6.3. Mai mult, mai

confuz (15 minute)

e Activitatea 6.4. Scrisul raméane (

20 minute)

Metode si mijloace utilizate:

Durata: 3 ore (3 saptamani)

Sumar
Pentru ora 2 (A auzi nu

inseamna a intelege)
e Activitatea 6.5. Avem doua
urechi si o gurd (20 minute)
e Activitatea 6.6. (Sa le folosim in
proportia corectd) (10 minute)
e Activitatea 6.7. (Recursul la cele

consemnate) (20 minute)
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Pentru ora 3 (Stilul e omul
insusi!)

e Activitatea 6.8. (Cum vad eu e

important) (10 minute)

o Activitatea 6.9. (A privi nu

inseamna a vedea) (10 minute)

e Activitatea 6.10.

stiluri de memorare) (20 minute)

e Activitatea 6.11. (Feedback: 10

minute)

(Sunt multe



Activitati

Pentru ora 1 (Telefonul fird fir):

Activitatea 6.1. Informare (5 minute):

Informati elevii cu privire la continutul acestei unitati de invatare. Spuneti-le ca vor
intelege de ce este important sd consemneze desfdsurarea dezbaterii, vor invdta etapele
consemnarii dezbaterii pe flow-ul personal, sd noteze simbolic punctele importante ale
dezbaterii.

Activitatea 6.2. Primii voluntari (10 minute)

Solicitati zece elevi care sd joace acest joc. Dati unuia dintre ei o lista de cinci cuvinte
neuzuale (ex. ,reintegrare”, ,senzitiv”, ,chestionabil”, ,amortizare” si , declin”) Rugati sa
transmitd unul celuilalt, in soaptd, o simgura data, cele cinci cuvinte. Acest lucru se intampla
de la primul elev la ultimul. Ceilalti elevi privesc. Este prezentat rezultatul.

Activitatea 6.3. Mai mult, mai confuz (15 minute)

Repetati jocul cu alte cinci cuvinte de acelasi tip (neuzuale). Ceilalti observa. Este
prezentat rezultatul. Probabil cd acum rezultatul va fi mai bun datorita deprinderii de
concentrare. Discutati progresul si elementele care au facut diferenta. Subliniati ideea de
retentie a cuvintelor, in urma exercitiului de ascultare si de concentrare a atentiei.

Activitatea 6.4. Scrisul ramane ( 20 minute)

Solicitati alti zece voluntari. Oferiti-le foi pentru a lua notite.

Primului spuneti-i in graba la ureche o lista de zece cuvinte si cereti-i sd le consemneze
pe foaie. Cereti-i ca apoi sd le transmitd colegului de langa el, care, la randul sdu, reia
procesul; fiecare pana la ultimul repeta sarcina cdtre colegul urmator.

Reluati procesul cu alte zece cuvinte transmise rar de data aceasta.

Comentati cu elevii rezultatul imbunatatit si discutati ideea de consemnare a celor
auzite. Este important sa consemnezi informatia, intrucat ajuta la retentia cu exactitate a
ideilor, oferind posibilitatea unei bune dezbateri.

Pentru ora 2 (A auzi nu inseamnd a intelege)

Activitatea 6.5. Avem doua urechi si o gura (20 minute)

Solicitati patru voluntari din randul elevilor. Ceilalti privesc si observa fara sd intervina.
Invitati patru dintre voluntari sa iasd afara din casa, in timp ce celui de al cincilea i se ofera
un scaun pentru a lua loc in fata clasei si a asculta.

Dupa ce cei trei voluntari ies afara din clasd, cereti-i celui de pe scaun sa asculte cu
atentie povestea ce i se va spune, Incercand sa retina cat mai multe amanunte. Cuvintele se
rostesc clar si in viteza normala. Povestea prezentatd este urmatoarea.:

,Domnul Krasimov Vicentiu este operator calculatoare la o importantd firmd din localitatea
noastrd. Azi dimineatd a sunat la birou sd ne anunte cd pe timpul noptii a ficut enterocolitd cronicd
si nu poate veni la serviciu. Zicea cd vrea si se interneze pentru citeva zile. Astazi este si ziua de
nastere a altui coleg din birou si nu stiu cum sd proceddim. Sd sarbdtorim sau sd mergem in vizitd la
Krasimov? Colegii sunt foarte ingrijorati si pentru ci astizi avem lansarea de expozitie si este foarte
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mult de lucru la birou. Nu stiu cine 1l va informa pe domnul director cu privire la aceastd situatie i
cine 1l va inlocui pe colegul nostru. Domnul director are de luat o decizie foarte grea”.

Dupa prezentarea povestii, cel asezat pe scaun este rugat sa o repovesteasca primului
dintre cei iesiti care este invitat induntru. Acesta ascultd si consemneaza pe post-it ceea ce
considera important de retinut. Ceilalti observa.

Activitatea 6.6. (Sa le folosim in proportia corectd) (10 minute)

Invitati al doilea voluntar dintre cei trei iesiti afara. Cel care a auzit primul povestea si
care a luat notite pe post-it o prezinta celui de-al doilea voluntar. El nu are posibilitatea sa
noteze.

Activitatea 6.7. (Recursul la cele consemnate) (20 minute)

Cereti-i celui de-al doilea voluntar sd repovesteascd cele auzite (fard a fi luat notite) in
fata clasei.

Atrageti atentia asupra numarului scazut de detalii in cazul in care nu s-au luat notite
fata de situatia cand s-au consemnat in scris amanunte.

Recititi povestea. Elevii au posibilitatea sa faca diferenta intre amanuntele variantelor
povestite de colegi si sa inteleaga prin ce se deosebesc ascultarea, parafrazarea si
consemnarea ca etape ale consemnadrii dezbaterii, precum si importanta existentei flow-ului
(v. sectiunea Etapele consemnirii dezbaterii din Manualul Elevului).

Directionati-i pe elevi catre sectiunea Aplicatii din capitolul 6 al manualului. Lucrati cu
elevii exercitiile 1 si 2. Le puteti solicita sa lucreze intdi individual, apoi sa compare
rezultatele cu cele ale colegului de bancd/unui partener. Verificati frontal cateva rezolvari,
evidentiindu-le pe cele mai eficiente.

In masura timpului disponibil, recurgeti la resurse de pe site-ul
http://dbp.idebate.org/ro. (v. exercitiul 3 din Aplicatii). Pentru a simula ascultarea unui
discurs dintr-o dezbatere, cititi cu voce tare argumente selectate din aceastd sursa (fara ca
elevii sa aiba materialul tiparit in fatd) si solicitati-le sd ia notite pe masura ce cititi. Puteti
ulterior sd recurgeti la inca o activitate de tipul , vizitarea galeriei”, in care elevii posteaza pe
peretii din clasa foile pe care au consemnat cele citite de dumneavoastra cu voce tare, apoi se
deplaseaza de la o ,,postare” la alta, consultand mai multe moduri de rezolvare a sarcinii.
Rezervati timp pentru a trage concluziile finale si pentru a le da posibilitatea sa evidentieze
cele mai eficiente rezultate din cele observate in notitele colegilor.

Pentru ora 3 (Stilul e omul insusi!)

Activitatea 6.8. (Cum vad eu e important) (10 minute)

Solicitati patru voluntari; cereti-le sa mearga in spatele clasei si sa se Intoarca cu spatele
latabla. Ceilalti privesc si sunt atenti.

Desenati pe tabla o forma complexa de figuri geometrice unite (nu mai mult de patru:
patrat, cu diagonalele trasate cu o culoare, din care porneste un triunghi isoscel, caruia i se
traseazd o mediana cu o altd culoare, dintr-o latura a triunghiului se construieste un
dreptunghi, tot desenul fiind inscris Intr-un cerc de o alta culoare).

La construirea desenului asista primul dintre voluntari. Cereti-i s retind desenul,
culorile si sd le consemneze in felul in care doreste pe post-it/o foaie.
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Activitatea 6.9. (A privi nu inseamna a vedea) (10 minute)

Invitati un al doilea voluntar la tabla sd deseneze dupa indicatiile celui care a vazut
desenul. Dupa realizarea acestuia, voluntarul 2 da indicatii celui de al treilea pentru a desena
acelasi desen.

Activitatea 6.10. (Sunt multe stiluri de memorare) (20 minute)

La fel va proceda si cel care de al treilea cu ultimul dintre voluntari.

Discutati diferenta de acuratete si diferentele de realizare: forme, dimensiuni si culori
folosite.

Invitati pe fiecare dintre voluntari sa prezinte cum a procedat: cum a reusit sa retina,
cum a memorat formele, dimensiunile, culorile, care au fost semnele pe care si le-a facut in
minte. Ultimul care prezinta este primul dintre voluntari, cel care a beneficiat de post-it.

Analizati modul in care fiecare si-a reprezentat desenul, incercand sa-1 memoreze, sa
inteleaga mai bine si sa-1 reproduca.

Oferiti posibile sisteme de notare a ideilor pe flow pentru consemnarea ideilor din
timpul unei dezbateri (elemente de caz, categorii de conectori, simboluri relationale,
elemente de adnotare).

Construiti Impreund cu elevii un Decalog al sfaturilor pentru o mai buna consemnare a
dezbaterii (v. sectiunea 10 sfaturi pentru o mai bund consemnare a dezbaterii din Manualul
Elevului).

Activitatea 6.11. (Feedback: 10 minute)

Autoevaluare. Identificati:

- Ceea ce mi-a placut

- Ceea ce a fost interesant

- Amretinut ca...

- Nu stiam ca...
Interevaluare. Folositi urmadtoarele posibilitdti de formulare:

- Mi-a atras atentia atunci cand...

- A fost deosebit atunci cand...

- Am avut emotii pentru ca...
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Unitatea de invatare 7: Arbitrajul rundei de dezbateri in formatul
World Schools

Obiectivele unitatii de invatare:
sa identifice criteriile de evaluare a unui discurs

e sd evalueze un discurs conform criteriilor de evaluare din grila oferita

sa identifice statutul arbitrului in cadrul dezbaterilor

Metode si mijloace utilizate:

Mingling

Explicatia

Prezentarea
Post-it
Flipchart

e Fise de evaluare

e Markere de diferite culori

Durata: 1 ora (1 saptamana)

Sumar
Pentru ora 1 (Cum e sa fii judecator?)
o Activitatea 7.1. (Ice-breaker (mingling) si recapitulare: 10 minute)
e Activitatea 7.2. (Ordonarea criteriilor de arbitraj: 10 minute)
e Activitatea 7.3. (Prezentarea fisei de arbitraj: 10 minute)
e Activitatea 7.4. (Cine este arbitrul?: 5 minute)
e Activitatea 7.5. (Arbitraj: 10 minute)

e Activitatea 7.6. (Motivarea deciziei: 5 minute)
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Pentru ora 1 (Cum e sd fii judecdtor?)

Activitatea 7.1. (Ice-breaker (mingling) si recapitulare: 10 minute)

Scrieti pe biletele intrebadri din lectiile predate anterior (Argumentarea,
Contraargumentarea, Elemente de stil). Dati fiecdrui elev cate unul din aceste biletele. Cereti
elevilor sd 1si imagineze ca participd la o petrecere informald in timpul careia vor sa cunoasca
un numar cat mai mare de oameni,sa afle si sa ofere cat mai multa informatie.

Ex. Care sunt elementele limbajului paraverbal? Care sunt elementele limbajului nonverbal?
Care este structura argumentului? Ce calititi ale limbajului fac comunicarea clard? La ce se referd
termenul de strategie? Ce inseamnd parafrazd? etc.

Cereti elevilor sd se ridice in picioare, sa 1isi adreseze unul altuia intrebarile de pe
biletele. Dupa ce au incheiat conversatia cu un partener, cereti-le sa schimbe partenerul si sa
reia procesul. Tncurajagi elevii sa se miste liber prin clasa, relationand cu cat mai multi colegi.

La sfarsitul activitatii verificati rdspunsurile cu Intreaga clasd, pentru a prefigura pasul
urmator.

Activitatea 7.2. (Ordonare criterii de arbitraj: 10 minute)

Notati pe post-it-uri principalele elemente care se subsumeaza categoriilor Continut,
Stil, Strategie: combatere, respingere, argument, contraargument, afirmatie, explicatie,
impact, exemple, limbaj clar, limbaj corect, limbaj nonverbal, limbaj paraverbal, structura
discursului, incadrarea in timp. Impértiti aceste post-it-uri elevilor. Cereti elevilor care nu au
primit post-it sd se grupeze in trei microgrupuri, sa ceard si sa lipeasca biletelele pe schema
pregdtita dinainte pe flip-chart/pe tabld de la cei care au primit. Recapitulati subcategoriile,
enumerandu-le.

¢ Continut: afirmatie, explicatie, exemple, impact

o Stil: limbaj clar, limbaj corect, limbaj nonverbal, limbaj paraverbal

e Strategie: structura discursului, incadrarea in timp

Explicati pe larg in ce consti fiecare din elementele prezentate in tabelul de mai sus
(v. sectiunea Luarea deciziei din Manualul Elevului). Clarificati invitidnd intrebari si
rispunzand la acestea. Prezentati ponderea punctajelor in turneele de dezbateri (v.
sectiunea Punctajele din Manualul Elevului).
Activitatea 7.3. (Prezentare fisa de arbitraj: 10 minute)

Insistati asupra faptului ca, spre deosebire de turneele de dezbateri, la cursul optional
elevii vor lua note de la 1 1a 10, dupa sistemul obisnuit. Discutati de aceea fisa de evaluare de
mai jos, in care se regasesc elementele recapitulate mai sus. Precizati ca se poate face o medie
intermediard pentru fiecare categorie — continut, stil, strategie, acordand note de la 1 la 10
pentru fiecare subcriteriu. Reamintiti elevilor ca fiecare nota partiald are nevoie de justificare.
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Fisa de evaluare
Criterii 1/2/3[4|5 (6|7 |8 [9 |10
A. Continut — structura argumentului
1. Statement (afirmatie)

2. Explicatie

3. Exemple

4. Impact

e Medie - Continut

B. Stil

1. Claritatea limbajului

2. Corectitudinea limbajului

3. Limbaj nonverbal

4. Limbaj paraverbal
e Medie - Stil
C. Strategie
1. Structura discursului (inceput, cuprins, incheiere)

2. Incadrarea in timp

¢ Medie - Strategie
Media finala (Nota)

Observatii (feedback)

Activitatea 7.4. (Cine este arbitrul?: 5 minute)

Prezentati sintetic profilul arbitrului in World Schools: omul mediu informat (nu tabula
rasa);-el are omportament nepartinitor — trateaza in mod egal echipele — si in atitudine, si in
mimicd, siin aprecierea verbala (v. sectiunea Ce presupune pozitia de arbitru in formatul World
Schools din Manualul Elevului).

Activitatea 7.5. (Arbitraj: 10 minute)

Grupati clasa in echipe de cate trei arbitri.

Proiectati un discurs inregistrat (5 minute) (de exemplu, un astfel de discurs il gasiti aici
https:/[www.youtube.com/watch?v=0RS8Y3DD_7Q&list=PLZ7d7fSZgW9huTFyS7tucdGT8dWL-
Eill) pe care toatd lumea sa il vada. Instruiti elevii sa acorde note conform grilei, pe cele trei
mari criterii — continut, stil, strategie, si sa motiveze alegerile facute, daca e posibil, chiar in
timpul discursului.

Activitatea 7.6. (Motivarea deciziei 5 minute)

Insistati ca elevii sa ofere feedback constructiv (v. sectiunea Feedback-ul din Manualul

Elevului). Invitati cate un reprezentant din fiecare echipa sa citeasca punctajele si motivarile,
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respectiv ce crede echipa lui de arbitri ca ar fi trebuit sa faca vorbitorul din film pentru a-si
imbunatati discursul.

In masura timpului disponibil (intr-o altd ord), proiectati intregul meci (disponibil la
aceasi adresd), pentru a putea realiza punctul 1 din sectiunea Aplicatii a acestui capitol.
Invitati-i pe elevi sd ia o decizie Tn privinta cui considera ei ci a castigat dezbaterea, motivand
decizia. Daca apar disensiuni, amintiti-le cd polemicile sunt acceptate, atata timp cat ele sunt
civilizate (v. regulile polemicii civilizate din Aplicatii, pct.3). De altfel, aceste reguli pot fi
discutate Tncd de la capitolul Contraargumentarea, intrucat unii elevi, neavand exercitiul
acestui joc, pot gasi enervanta misiunea colegilor opozanti: pot tolera mai greu contrazicerile
celuilalt (care, in definitiv, fac parte din rolul pe care orice opozant trebuie s il joace).
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Unitatea de invatare 8: Elemente de format

Obiectivele unitatii de invatare:
e 54 enumere elementele de bazd ale oricarui format de dezbateri (numarul egal al membrilor in cele doua

echipe, necesitatea definirii termenilor cheie, necesitatea formularii unei filosofii de caz, necesitatea formularii

unor argumente SEXI etc.);

¢ Sa cunoascd elementele formatului World Schools Style/ WSS —numarul de minute alocat si specificul fiecarui

discurs, rolul si regulile interventiilor, diviziunea cazului etc.

e Sd cunoasca si sd respecte responsabilitatile fiecarui vorbitor in formatul WSS;

¢ Brainstorming

e Explicatia

¢ Demonstratia

e Lucrul in echipa

e Documentarea

e Prezentarea

e Jocul didactic

e Analiza

e Conversatia euristicd
e Problematizarea

¢ Conversatia euristica
e Sistematizarea

e Jocul de rol

Pentruoral
(Guvernul si
Opozitia)

e Activitatea 8.1.
(Exercitiu
introductiv: 10
minute)

e Activitatea 8.2.
(Echipa
Guvernului —
echipa Opozitiei.
Filosofia cazului:

40 minute)

Metode si mijloace utilizate:

e Procesarea

e Post-it

¢ Markere de diferite culori
e Conexiune internet +  laptopuri/tablete/
calculatoare, manuale de educatie civica

¢ Videoproiector, laptop, ecran, conexiune internet
¢ Anexa Rolurile vorbitorilor si Anexa Elemente de
discurs

e Foi A3

e Lista teme

e Bilete cu nume de personalitati

¢ Anexa Rolurile vorbitorilor si Anexa Elemente de

discurs

Durata: 5 ore (5 saptamani)

Pentru ora 2
(Importanta
definitiilor)

o Activitatea 8.3.
(Copilul karatist —
despre importanta
definirii: 30
minute)

o Activitatea 8.3.

(Duelul: 10 minute)

e Activitatea 8.3.
(Procesare: 10

minute)

Sumar

Pentru ora 3
(Importanta
regulilor in

Pentru ora 5
(Utilizarea flow-
lui)

Pentru ora 4
(Despre
interventii)

dezbatere)

e Activitatea 8.4.

(Necesitatea
regulilor: 10

minute)

e Activitatea 8.4.

(Vizionare meci: 40

minute)
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e Activitatea 8.4.

(Rolul si regulile
interventiilor: 40

minute)

e Activitatea 8.5.

(Rolul si regulile
interventiilor: 10

minute)

e Activitatea 8.6.
(Luarea de notite 1:
5 minute)

e Activitatea 8.6.
(Luarea de notite 2:
40 minute)

e Activitatea 8.6.
(Procesare roluri

vorbitori: 5 minute)



Activitati

Pentru ora 1 (Guvernul si Opozitia)

Activitatea 8.1. (Exercitiu introductiv: 10 minute)

Impartiti clasa in grupe aproximativ egale, de 4-5 elevi. Elevilor impartiti in grupe li se
cere sa 1si aminteasca de la orele de educatie civica si/ sau sa se documenteze si sa prezinte
definitii ale urmatoarelor notiuni (cate una pe fiecare grupad): republicd parlamentard,
parlament, guvern, opozitie, partid politic, putere legislativd in stat, putere juridicd, putere executivd.
Acestia vor formula si nota cu marker definitii succinte, pe intelesul lor, pe cate o foaie A3.

Dupa 10 de minute, cele doua echipe trebuie sa isi desemneze un reprezentant care sa
prezinte rezultatul activitatii echipei sale.

Activitatea 8.2. (Echipa Guvernului - echipa Opozitiei. Filosofia cazului: 40 minute)

Se selecteaza doua grupe (cele care au produs cele mai interesante definitii). Li se
propune celor doud echipe sa joace rolul guvernului unei tari ipotetice, propunand o solutie
(obligatoriu una singurd) pentru a rezolva problema oamenilor fara addpost din tara
respectiva. Elevii vor fi incurajati sa inventeze un nume pentru tara al cdrei guvern il
reprezinta in cadrul jocului si sd noteze pe tabla solutia propusa. Dupa 10 minute, fiecare
echipa isi desemneaza un reprezentant care sa prezinte in 3 minute solutia propusa.

Alte doud echipe sunt apoi invitate sa joace rolul rolul opozitiei pentru solutia propusa
de cele doud , guverne”. Dupa 10 minute, fiecare echipa isi va desemna un reprezentant care
va prezenta motivele pentru care echipa sa se opune solutiilor prezentate.

Activitatea se Incheie cu o discutie despre care este rolul unui guvern si care este rolul
opozitiei intr-un stat si intr-o dezbatere.

De asemenea, se poate introduce aici si o explicatie a necesitdtii unei filosofii de caz,
elevii fiind ncurajati sa raspunda la intrebadrile:
¢ In numele cdrei valori se ridicd problema rezolvarii situatiei oamenilor fara adapost?

e este valoarea aceasta relevanta pentru o parte insemnata dintre cetdtenii acelei tari?
¢ In numele cérei valori ar putea opozitia sa respinga solutiile propuse de guvern?

e este valoarea aceasta relevanta pentru o parte insemnata dintre cetdtenii acelei tari?

Pentru ora 2 (Importanta definitiilor)

Activitatea 8.3. (Copilul karatist — despre importanta definirii: 30 minute)

Invitati elevii sd urmareasca sceneta Copilul karatist:
(https://www.youtube.com/watch?v=ExQx9EgCBig). In cadrul unei conversatii frontale, li se
cere elevilor sd identifice sursa comicului (lipsa definirii problemei/ a termenilor, utilizarea
acelorasi cuvinte cu sensuri diferite). In cazul in care nu exista acces la scenetd, se poate gasi

o glumd/ o anecdota in care sursa conflictului/comicului sa fie aceeasi.
Solicitati elevilor sa 1si exprime pdrerea despre eficienta unei discutii In care termenii
nu sunt definiti si care este importanta definirii termenilor/problemei.
Activitatea 8.3. (Duelul: 10 minute)
Doi voluntari vor sustine o discutie in contradictoriu pe tema ,Singura modalitate
eficientd de a rezolva o problema este duelul”. Un voluntar primeste o fisa in care i se spune
cd va trebui sa fie de acord cu aceasta propozitie, prin duel intelegand ,,0 confruntare verbala,
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de idei”. Celalalt voluntar primeste o fisa cu indicatia ca va trebui sa isi exprime dezacordul
fata de aceastd propozitie, in conditiile in care se refera la duel ca la ,,confruntare cu ajutorul
armelor”. Ambii volutari vor primi indicatia ca, pe parcursul conversatiei, sa nu ofere
definitia termenului , duel”. Timpul de pregatire va fi de 5 minute iar discutia va dura 5
minute.

Activitatea 8.3. (Procesare: 10 minute)

Initiati cu toti elevii o discutie In care sa-si prezinte pdrerea despre cat de reusita a fost
aceastd confruntare si care este importanta definirii termenilor/problemei. Ideal, la finalul ei,
ar trebui sd rezulte cateva reguli de initiere a unei dezbateri. Cea mai importanta ar fi: mai
intdi ne definim termenii.

Incheiati cu solicitarea ca elevii s vizioneze, pentru ora urmétoare, o dezbatere filmata.

Pentru ora 3 (Importanta regulilor in dezbatere)

Activitatea 8.4. (Necesitatea regulilor: 10 minute)

Presupunand ca elevii au urmarit deja acasa o dezbatere televizatd, impartiti clasa In
grupe de 4-5 elevi si solicitati elevilor sa noteze pe foi care au fost aspectele care au facut acea
dezbatere sd fie una reusitd/eficienta, respectiv, care au fost aspectele care au facut acea
dezbatere sa fie una nereusitd/ineficienta.

Solicitati reprezentantilor fiecdrei grupe sa treaca pe o foaie de flipchart comund ce au
notat colegii lor despre acea dezbatere si sad 1si exprime opinia despre importanta existentei
si respectdrii unor reguli In cadrul unei dezbateri.

Activitatea 8.4. (Vizionare meci: 40 minute)

Rugati elevii sa deschida manualul la paginile unde se afla tabelele Rolurile vorbitorilor
si Responsabilitdtile vorbitorilor (vezi si Anexele in acest ghid). Evidentiati rolurile echipelor
si ale vorbitorilor (vezi si sectiunea Principii de baza ale unei runde de dezbateri) si descrieti
mecanica dezbaterii — succesiunea vorbitorilor si rolurile lor pe parcursul meciului.

Proiectati o dezbatere in formatul World Schools Style (de exemplu, finala Tinerii
Dezbat, Miercurea Ciuc, 2015: https://www.youtube.com/watch?v=zNYc8sf0VIA). Solicitati
elevilor sa urmadreasca, in acelasi timp, cele doud tabele si sd-si noteze impresii despre cum
s-au achitat vorbitorii de roluri si responsabilitati. Discutati cu clasa cele observate.

*Avidnd in vedere ci va fi destul de dificild incadrarea intr-o singurd ord, puteti renunta la Activitatea
8.3. Folositi exercitiul 2 din Aplicatii pentru o scurta recapitulare.
Folositi interbarile recapitulative din Aplicatii, pct.1, pentru fixarea acestor cunostinte.

Pentru ora 4 (Despre interventii)

Activitatea 8.4. (Rolul si regulile interventiilor: 40 minute)

Prezentati rolul interventiilor, ca si regulile de utilizare (vezi sectiunea Interventii din
manual.)

Propuneti o motiune si cereti-le elevilor, grupati in echipe de cate 5, sa construiasca un
discurs de 3 minute, pe care apoi sa il prezinte in fata colegilor unul dintre membrii echipei.
Trebuie Incurajati si cei mai timizi sa tina discursul. Pentru redactarea discursului, se acorda
un timp de 10 minute.
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Inainte de prezentarea discursurilor, profesorul spune ci elevii trebuie si ceara cit mai
multe interventii in timpul sustinerii pledoariilor, iar cel care sustine discursul si le preia pe
toate. Dacd nivelul elevilor Thcd nu permite un asemenea ,asediu” de ntrebari, cereti-le
vorbitorilor sd accepte 2-4 interventii, asa cum se specificad Tn activitatea 4 din sectiunea
Aplicatii.

Se sustin discursurile ,presdrate”’cu interventii. Profesorul este observator si nu
intervine decat daca elevii devin indisciplinati sau daca apar conflicte intre ei.

In completarea acestei activitati, folositi un discurs al unui vorbitor celebru (de exemplu,
discursul Maicii Tereza cu prilejul decernarii Premiului Nobel pentru Pace, decembrie 1979,
sau discursul lui Martin Luther King Jr. rostit in Memphis, Tenessee pe 3 aprilie 1968). Cereti-
le elevilor sa citeasca textul, iar apoi sa noteze cat mai multe interventii pe care le-ar adresa
daca discursul ar fi sustinut in cadrul unui meci de dezbateri. Aceasta e activitatea 3 din
sectiunea Aplicatii, si o puteti seta ca tema pentru acasa.

Activitatea 8.5. (Rolul si regulile interventiilor: 10 minute)

Evaluati, impreund cu elevii, calitatea intrebarilor, strategiile urmate etc. si punctati
cateva concluzii care ar trebui sa arate asa:

e Intrebarile puse trebuie sd produca raspunsuri sub forma de afirmatii si nu rdspunsuri monosilabice (da/nu);
e Intrebdrile sa aiba un scop precis — fortarea oponentului sd ofere singur piste de contraargumentare a
propriilor idei;

e raspunsurile trebuie sa fie politicoase.

Pentru ora 5 (Utilizarea flow-lui)

Activitatea 8.6. (Luarea de notite 1: 5 minute)

Urmariti impreuna cu elevii tutorialul ARDOR Consemnarea dezbaterii
(https://www.youtube.com/watch?v=fC3I[.R4z5Zc).

Activitatea 8.6. (Luarea de notite 2: 40 minute)

Deoarece luarea de notite in mod eficient este 0 buna modalitate de a actualiza care sunt
rolurile vorbitorilor, urmariti si o dezbatere — de exemplu Materialul de pregatire Tinerii
Dezbat (https://www.youtube.com/watch?v=ruSV{UxLzZM).

Instruiti elevii sd tind un flow al dezbaterii in echipe de cate 4 elevi (fiecare membru va
tine o parte din flow corespunzatoare cate unui discurs afirmator si cate unui discurs
negator). Cei care nu vor tine flow-ul vor discuta in ce masura fiecare vorbitor si-a indeplinit
responsabilitatile specifice.

Activitatea 8.6. (Procesare roluri vorbitori: 5 minute)

Echipele vor comunica intr-o discutie libera concluziile lor cu privire la rolurile

vizionate.
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Anexa 1 - Rolurile vorbitorilor

REPLY |  REPLY
OPOZITIE | GUVERN

GUVERN1 | OPOZITIE1 | GUVERN2 | OPOZITIE2 | GUVERN3 | OPOZITIE3 |

NOTE:

*In unele cazuri, introducerea poate fi inlocuita cu diviziunea discursului

** Definitii: dincolo de vorbitorii 1, doar daca este absolute necesar

*** Sumarizarea discursului la replies trebuie ganditd in functie de timpul avut la dispozitie si ce s-a zis In
discurs. Introducerea si concluzia sunt elemente de discurs, nu de format.
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Anexa 2 — Responsabilititile vorbitorilor in formatul de dezbateri World
Schools Style (WSS)

Vorbitor

Guvern 1

Opozitie 1

Guvern 2

Opozitie 2

Guvern 3

Opozitie 3

Discursurile
conclusive

Datorii clare
- sa interpreteze
rezonabil motiunea;

- sa prezinte cazul
guvernului
silmpartirea
argumentelor;

- sd prezinte partea sa
de caz.

- sa raspunda, daca e
nevoie, interpretarii
motiunii date de G1;

- sa explice diferentele
fundamentale  intre
cazurile guvernului si
opozant;

- sd anunteimpartirea
argumentelor;

- sa 1si prezinte partea
sa de caz.
- sa
atacurilor opozitiei;

- sd atace argumentele

raspunda

opozitiei;

- sd prezinte partea sa
de caz.
- sa reconstruiasca
atacul asupra cazului
guvernului;

- sa atace argumentul
vorbitorului 2 al
guvernului.

- sd prezinte concluzia
din punctul de vedere
al echipei sale;

- sa evidentieze cele
mai importate puncte
ale echipei sale.

Argumente noi

- tot ce este

prezentat in
discursul  sau
este material
nou.

- este necesar sa

aduca in
discutie

material  nou
(chiar daca
joaca un caz pur
de atac, ideile

folosite trebuie
sa aiba propria
substantd).

- este absolut
necesar sa
aduca
argument nou,
relevant cazului

un

guvernului.
- este
recomandat.

- Nu
obligatoriudar
posibil

este

- nu este
recomandat, iar
daca se
intampla, ar
trebuie sa fie un
argument
minor.

- este interzis.

Exemple Contra-

Noi argumentare

- tot ce este - fiind primul
prezentat In  discurs nu
discursul poate fi vorba
sau este de contra
material argumentare
nou.

- recoman- - obligatorie.
dat si

necesar.

Recomandat - obligatorie.
si necesar.

Recoman- - obligatorie.
dat si

necesar.

Recoman- - obligatorie.
dat.

Recoman- - obligatorie.
dat.

- posibil. - fard a aduce

vreo idee noua
in discutie.
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Ce nu are voie sa faca

- sa nu anunte
argumentele colegilor sai;
interpreteze

nerezonabil motiunea;

- sa

- sda nu ofere niciun
exemplu pentru

argumentele sustinute

- sa ignore cazul
guvernului;

- sa nu anunte impdrtirea
argumentelor;

- sa nu ofere niciun
exemplu
argumentele sustinute.

pentru

- sa nu aduca exemple noi;
- sd nu prezinte
argument nou constructiv;
ignore cazul sau
contra-argumentarea

un
- sa

opozanta.

- sa nu discute detalii;
- sd nu aduca argumente
noi.



Unitatea de invatare 9: Constructia cazurilor

Obiectivele unitatii de invatare:
e Sa identifice si sa aplice diverse metode de abordare initiald a unei motiuni/teme (mind mapping,

brainstorming, brainstorming ghidat etc.)

e Sd identifice si sa utilizeze diferite tehnici de documentare (tehnici de cautare pe internet, alcatuire de fise

etc.)

¢ 54 identifice tipuri de motiuni

e Sa utilizeze structura unui caz in constructia de cazuri pentru diferite motiuni, aldturi de echipa proprie

¢ Mind mapping

e brainstorming

e Turul galeriei

e Explicatia

e Demonstratia

e Documentarea

o Exercitiul

e Analiza

e Problematizarea

e Conversatia euristica

e Sistematizarea

Pentru ora 1:

(Dezvoltam

concepte)

e Activitatea 9.1.
(Mindmapping

Abordarea

motiuni:

temei
unei 25
minute)

o Activitatea 9.2.
(Turul Galeriei: 25

minute)

Metode si mijloace utilizate:
e Procesarea

e Post-it

¢ Flip-chart

e Pixuri

e Markere, decupaje, lipici

¢ Anexa - Tipuri de motiuni

¢ Anexa - Mindmapping

¢ Anexa — Constructia cazului

e Anexa — Filosofia cazului

¢ Videoproiector, laptop, ecran, conexiune internet

Durata: 3 ore (3 saptamani)

Pentru ora 2:
(Dezvoltam

concepte)
e Activitatea 9.3.
(Documentarea
pentru o motiune -
tutorial: 10 minute)
e Activitatea 9.4.
(Documentarea
pentru o motiune -
practica: 25 minute)
e Activitatea 9.5.
(Documentarea
pentru o motiune —
Turul galeriei: 15

minute)

Sumar
Pentru ora 3:
(Clasificam
motiuni)
e Activitatea 9.6.
(Tipuri de motiuni -
Tutorial: 15
minute)
9.7.

(Tipuri de motiuni -

e Activitatea

practica: 15 minute)
9.8.
(Tipuri de motiuni -

e Activitatea

discutie: 20 minute)
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Pentru ora 4:
(Constructie de
cazI)

e Activitatea 9.10.

(Constructie de caz
- tutorial: 5 minute)
e Activitatea 9.11.
(Constructie de caz
guvern- practica: 30
minute)

e Activitatea 9.12.
(Constructie de caz
guvern-— prezentare

caz: 15 minute)

Pentru ora 4:
(Constructie de
caz II)

e Activitatea 9.13.
(Constructie de caz
opozitie- practica:

20 minute)

e Activitatea 9.13.
(Constructie de caz
opozitie-
prezentare: 15
minute)

e Activitatea 9.13.
(Constructie de caz
opozitie-
reconstructie: 15

minute)



Activitati

Pentru ora 1: (Dezvoltdm concepte I)

Activitatea 9.1. (Mindmapping. Abordarea temei unei motiuni: 25 minute)

O buna metoda de a incepe analiza unei motiuni este un exercitiu de mindmapping.
Impartiti clasa in grupe de 4-5 elevi. Explicati elevilor in ce constd metoda (Anexa -
Mindmapping). Apoi fiecare echipd va avea la dispozitie 30 de minute s realizeze o , harta”
— un poster pe o foaie de flip-chart/foaie A3 cat mai sugestiva si mai ramificatd pentru teme
precum: violenta in scoli; discriminarea in scoli; protejarea animalelor impotriva cruzimii oamenilor;
uniformele scolare.

Activitatea 9.2. (Turul Galeriei: 25 minute)

Apoi, fiecare echipa isi desemneaza un reprezentant care sa prezinte posterul realizat
si sa noteze ideile pe care le vor aduce in plus vizitatorii standului, in timp ce ceilalalti
membri ai echipe pornesc sa faca turul galeriei, aducand idei noi la fiecare poster realizat de
celelalte echipe. Pastrati posterele cel putin pana la urmatoarea ora. Veti mai avea nevoie de
ele.

Pentru ora 2: (Dezvoltam concepte 1I)

Activitatea 9.3. (Documentarea pentru o motiune - tutorial: 10 minute)

Se urmadreste tutorialul Building Arguments (ARDOR) despre documentare:

https://www.youtube.com/watch?v=LQY1QJ3Ybkk
Activitatea 9.4. (Documentarea pentru o motiune - practica: 25 minute)

Impartiti clasa in grupe de 4-5 elevi. Distribuiti citre echipe motiuni formulate in jurul
temelor de la exercitiul de mind mapping din ora precedenta (Ex: Uniformele scolare ar trebui
sd fie obligatorii; Ar trebui introduse mdsuri de tolerantd zero pentru discriminarea in scoli; Ar trebui
introduse pedepse mai aspre pentru acte de cruzime impotriva animalelor; Ar trebui introduse mdsuri
de tolerantd zero pentru violenta in scoli) si incurajati elevii sa isi completeze ,hartile” realizate
la prima parte a exercitiului cu fise de documentare alcatuite in urma sugestiilor oferite in
tutorial.

Activitatea 9.5. (Documentarea pentru o motiune — Turul galeriei: 15 minute)

Solicitati echipelor sd-si desemneze un reprezentant care sa prezinte posterul realizat si
accentuand noutatile survenite in ora curentd in timp ce ceilalalti membri ai echipe pornesc
sa faca turul galeriei, aducand idei noi la fiecare poster realizat de celelalte echipe. Pastrati
posterele cel putin pand la urmadtoarea ora. Veti mai avea nevoie de ele.

Pentru ora 3: (Clasificim motiuni)

Activitatea 9.6. (Tipuri de motiuni - Tutorial: 15 minute)

Urmadriti impreuna cu elevii tutorialul Building Arguments (ARDOR) despre tipurile
de motiuni:
https://www.youtube.com/watch?v=coINBDIOXFA &list=PLMtXgyl QANOSLNNFiriQ6d A7
pwbIC808u&index=6
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Prezentati, suplimentar, motiunile factuale (v. capitolul 8 din Manualul Elevului -
sectiunea Ce contine cazul prima facie, punctul c).

Activitatea 9.7. (Tipuri de motiuni - practica: 15 minute)

Impartiti clasa in grupe de 4-5 elevi. Distribuiti fiecirei grupe liste de motiuni. Solicitati
elevilor sd clasifice motiunile primite in motiuni de valoare, motiuni factuale si motiuni de
strategie. Cereti echipelor, de asemenea, sd-si motiveze alegerea. Elevilor li se pune la
dispozitie si Anexa — Tipuri de motiuni.

Profesorul poate alcatui o lista de motiuni consultand site-ul
http://dbp.idebate.org/ro/index.php/Teme de Dezbateri sau anexa prezentului material.
Activitatea 9.8. (Tipuri de motiuni - discutie: 20 minute)

Discutati solutiile echipelor. Discutati de ce au aparut diferente de interpretare. Oferiti
solutii pentru clarificarea completa a celor trei criterii.

Pentru ora 4: (Constructie de caz 1)

Activitatea 9.10. (Constructie de caz - tutorial: 5 minute)

Urmariti, impreuna cu elevii, tutorialul Building Arguments despre constructia cazului
https://www.youtube.com/watch?v=c-rudgCSCZY. Alternativ, prezentati modul de
construire a cazului, folosind informatia din capitolul 9, sectiunea Etapele constructiei de caz.
Folositi exemplificarea din manual in cazul in care intdampinati dificultati de Tntelegere din
partea clasei. Ca demers sintetic, folositi cerintele din sectiunea Aplicatii pentru a clarifica
procedura n constructia de caz.

Activitatea 9.11. (Constructie de caz guvern- practica: 30 minute)

Impartiti clasa in echipe (de maxim 4 membri). Oferiti echipelor cite o motiune simpl
si puneti la dispozitie anexele despre Constructia cazului si despre Filosofia cazului.
Solicitati fiecdrei echipe sd alcatuiasca un caz afirmator. Daca aveti astfel de resurse, ar fi de
preferat ca in fiecare echipd sd existe un instructor / debater experimentat care sa
monitorizeze activitatea si sa ofere ajutor. De asemenea, ar fi de folos sa se propuna o motiune
abordata deja la exercitiile anterioare, asa Incat o mare parte din etapa de brainstorming,
analizd a motiunii si cercetare sa fie deja realizata. Cazul se scrie schematic pe o foaie de
flipchart/A3, urmand a fi prezentat de un membru al echipei.

Activitatea 9.12. (Constructie de caz guvern— prezentare caz: 15 minute)

Solicitati fiecarei echipe, printr-un reprezentant, sa-si prezinte in 2-3 minute cazul.

Pentru ora 4: (Constructie de caz 1I)

Activitatea 9.13. (Constructie de caz opozitie- practica: 20 minute)

Informati echipele (aceleasi echipe) ca vor folosi cazurile realizate in ora precedenta.
Fiecare echipd primeste un caz afirmator realizat de o alta echipa si noteaza in josul foii de
flip-chart/A3 idei de contraargumentare al acelui caz.

Activitatea 9.13. (Constructie de caz opozitie- prezentare: 15 minute)

Solicitati fiecdrei echipe, sd prezinte printr-un reprezentant, cazul opozitiei, In 2-3

minute.
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Activitatea 9.13. (Constructie de caz opozitie- reconstructie: 15 minute)

Apoi, cazurile revin la echipele care le-au alcatuit initial. Pe o altd foaie de flipchart
echipa isi reface cazul, folosindu-se de ideile de contraargumentare sugerate de colegi. La
tinal, fiecare echipa isi prezinta cazul Imbunatatit.

*Este evident c&, pentru clasele mari, incadrarea in timp este imposibila. In astfel de
situatii suplimentati activitatea cu inca o ora.

Anexe

Anexa 1 — Tipuri de motiuni

In functie de ceea ce propune o motiune, ea se abordeaza diferit, cele mai intalnite
situatii fiind motiunile care propun o schimbare (motiuni de strategie/ policy) sau motiunile
care pun In balanta doua valori, fiecare echipa sustinand ca o anumitd valoare ar trebui sa
aiba intaietate fata de cealalta (motiune de valoare).

O motiune de strategie se recunoaste dupa prezenta, in motiune, a unor termeni ca , ar
trebui” sau ,legalizare”. Totusi, nu toate motiunile care contin sintagma ,ar trebui” sunt
motiuni de strategie. O motiune de strategie presupune ideea de schimbare, reprezentand
un curs potential de actiune.

Exemple de motiuni de strategie:

e Discursurile xenofobe ar trebui interzise.

e Prezervativele ar trebui distribuite gratuit in scoli.
e Drogurile usoare ar trebui legalizate.

Motiunile de strategie se pledeaza pornind de la trei etape necesare care trebuie

investigate:

e motivul schimbarii propuse (problema si cauzele acesteia);

e elaborarea unui plan specific propus pentru rezolvarea problemei;

e consecintele schimbarii propuse (avantaje — altele decat rezolvarea probelmei — si posibile
dezavantaje).

In cazul motiunilor de strategie, filosofia cazului raspunde la intrebarea: ,Ce urmareste
echipa afirmatoare atunci cand propune aceastd schimbare?” sau, mai precis: ,Ce valoare
vrea sd obtind echipa afirmatoare prin implementarea acestei schimbari?”

Structura unui caz afirmativ pentru o astfel de motiune poate urma un tipar anume, in
functie de elementele amintite mai sus. Abordarea clasica este cea de tipul Need — Plan -
Advantage.
¢ se identifica starea actuala a lucrurilor (Status Quo);

e se identifica problema si se investigheaza cauzele. Echipa trebuie sa demonstreze ca
problema este raspandita, semnificativa si sd nu se poatd rezolva in conditiile status-quo-ului

actual;

49



e se propune sau se are in vedere un plan si se explica In ce fel acesta rezolva problema.
Chiar daca planul nu se prezinta in toate detaliile sale, echipa afirmatoare trebuie sa stie in
orice moment al dezbaterii sd raspundd la intrebadrile acestea:

¢ Ce se va face? (mandatul);

e Cine va face? (agentul);

e Cum se va face? (mijloacele/ strategiile folosite);

e Care vor fi resursele implicate?;

e Cand se va face/pe ce perioada va fi implementat planul?;

e Se aratd ce alte avantaje aduce starii actuale a lucrurilor. De retinut cd avantajele trebuie sa
tie altele decat rezolvarea problemei.

O motiune de valoare pune in balanta doua situatii sau doud valori, dintre care una
trebuie sa aiba intaietate. Este necesara atunci o a treia valoare, spre care se tinde, si din
perspectiva careia se pun in balanta cele doua situatii, pentru a le ierarhiza. Pentru a clarifica
modul de abordare a motiunii de valoare, se poate porni de la o situatie simpld, din viata de
zi cu zi. De exemplu, la intrebarea: ,e mai bine sd cumperi un lucru ieftin sau un lucru
costisitor?” raspunsul variaza in functie de o a treia valoare, care trebuie definitd. Daca
urmarim o achizitie eficienta si durabild, rdspunsul ar putea sa fie: ,un lucru de calitate, chiar
daca e costisitor”. Dacd urmarim sa rezolvam o nevoie imediatad si probabil nerecurenta,
economisind bani, raspunsul s-ar putea sa fie: ,,un lucru ieftin, care sa functioneze doar in
aceasta situatie”. Altfel spus, la intrebari care contin ideea de: ,,ce e mai bine?”, ,,ce e de
preferat?” putem raspunde doar dupa ce am raspuns la o alta intrebare: ,Mai bine din ce
punct de vedere?”. Aceasta a treia valoare, din prisma careia se pun in balanta cele doua
situatii sau valori din motiune, sta la baza filosofiei cazului afirmator.

Anexa 2 — Filosofia cazului

Filosofia cazului unei dezbateri este valoarea propusa de o echipa, in jurul sau pe baza
cdreia se construieste intregul caz. Pentru ca demersul unei echipe sa fie coerent si unitar,
este indicat ca fiecare membru al echipei, la randul sdu, sa faca referire la filosofia cazului,
ardtand in ce fel argumentele aduse in discursul sdau o sustin. Filosofia cazului este, asadar,
un fir rosu al demersului echipei. Altfel, exista riscul ca discursurile membrilor unei echipe
sd pard trei contributii individuale, in care fiecare isi exprima pdrerea despre aceeasi motiune.
In functie de filosofia cazului, se va evalua relevanta demersului echipei.

Intr-o dezbatere de valoare, filosofia cazului reprezinta unitatea de masura pentru a
judeca efectele pozitive si cele negative ale unei situatii, sau pentru a pune in balanta doua
valori care intrd in conflict. Intr-o dezbatere de strategie, filosofia cazului este valoare cdtre
care se tinde, iar planul propus de afirmator este modalitatea de atingere a respectivei
valori/respectivului scop.

O filosofie a cazului bine aleasd trebuie sa respecte cateva principii generale:

- sa fie diferita de o simplad reformulare a motiunii: de multe ori echipele sunt tentate
s& aleagd drept criteriu tocmai ceea ce au de demonstrat ci este de dorit. Intr-o dezbatere ca
,Siguranta nationala este mai importantd decat protejarea libertatilor individuale”,
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afirmatorii nu aduc nimic nou in dezbatere alegand drept filosofie de caz ,siguranta
populatiei”;

- sa fie specifica: o altd tendintd este adoptarea unui criteriu cu care toatd lumea poate
fi de acord si la care se poate ajunge iIntr-o multime de moduri, nu doar prin cazul
afirmator/negator, cel mai cunoscut exemplu in acest sens fiind ,,bunastarea populatiei”;

- sa fie o valoare elementara si de dorit: criteriul sau scopul trebuie sa fie expresia
evidentd a unei valori de bazd; daca echipa adversa trebuie sa va intrebe de ce doriti ,,0
educatie corecta” In calitate de afirmatori ai motiunii ,,Cenzura formelor de expresie artistica
ejustificatd”, poate e cazul sa va intrebati care e adevarata miza sau filosofie a cazului vostru;
,protejarea copiilor” poate fi, in acest sens, o valoare mult mai adecvatd, ce poate fi inteleasa
mai usor si de cdtre echipa adversa.

Anexa 3 — Mind mapping

Mind mapping este o metoda foarte eficienta de ,,a scotoci” dupd informatii ascunse in
creierul nostru. Este o modalitate logica si creativa de a lua notite si de a le organiza intr-un
fel de harta a ideilor. De obicei, o astfel de harta se organizeaza pornind de la un cuvant/ o
idee centrald, de la care ,iradiaza” idei secundare, plasate in harta cu ajutorul unor linii,
sageti, culori sau simboluri. Astfel, o listd lungd si monotona de informatii nesistematizate se
transforma intr-o diagrama coloratd, usor de retinut, care se potriveste cu modul natural in
care functioneaza creierul.

O astfel de harta e comparabild cu harta unui oras: in centrul orasului este ideea
principald, iar arterele care pornesc din centru sunt mai importante sau mai putin
importante, intocmai ca strdzile mai mare sau mai mici din oras. Anumite imagini sau
simboluri pot marca obiective de interes sporit — adica idei deosebit de relevante. Aceasta
metoda are forta de a debloca potentialul dinamic al creierului.
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Anexa 4 — Brainstorming si structura cazului

1. Brainstorming. Intrebdri ajutitoare in etapa de brainstorming

Tehnica brainstorming (furtuna de idei) constd in incercarea unei echipe de a genera cat
mai multe idei, Intr-o prima faza si, apoi, o selectie critica a celor mai valoroase idei din
multimea initiala.
e Etapal

Se noteazd cat mai multe idei, fara a cenzura/critica nimic. Pentru ca aceasta etapa sa fie
cat mai eficientd, In cazul brainstormingului pentru o motiune, acest exercitiu poate fi ghidat
de urmatoarele intrebdri:
1. Care este problema pe care vrem sa o rezolvam aplicand ceea ce sustine motiunea? (care

este situatia actuala? Cat de gravad este problema? Care sunt cauzele care genereaza
problema?)

2. Solutia propusa de motiune este cea mai eficienta?

3. Avem resursele necesare implementarii solutiei propuse de motiune?

4. Solutia propusa de motiune este morala?

5. Cel care trebuie sa pund in practica solutia este legitim?

6. Cine este afectat de problemd? Dar de solutie? Cum?

e Etapa II - prioritizare si cdutarea valorii

Asa cum se poate observa, in cadrul unui caz nu avem nevoie doar de argumente, ci si
de identificarea filosofiei de caz, adicd acea valoare pe care motiunea o poate evidentia, spori
sau Imbunatati. Alegem o valoare si, pe baza ei, ne construim cazul folosind ca argumente
tocmai raspunsurile la setul de intrebari. (vezi Anexa — Filosofia cazului)

e Etapa III — scrierea argumentelor (SEXI)

Acum avem la dispozitie 2 - 3 argumente in forma incipientd. Avem, din fiecare, doar
afirmatia initiald (A). Fiecdreia dintre afirmatii trebuie sa-i addugam un rationament (R),
eventual dovezi (D), cateva exemple care sd-1 ilustreze pe argument ca fiind relevant pentru
realitate (E), si, preferabil, o subliniere a importantei argumentului pentru sustinerea sau
respingerea motiunii (impactul — I ). O altd modalitate de a ne structura argumentele este
descrisa de acronimul SEXI: spune (S), explica (EX), ilustreaza (I) sau arata impactul (I).

2. Structura de caz

Structura de caz pe care debaterii trebuie sa o obtind arata astfel: Definitii: Nu definitia
din dictionar a fiecarui cuvant, ci mai degraba ce intelege echipa ca inseamnad termenii sau
notiunile cheie ale motiunii.

(Opozitia se va referi la definitii doar daca i se pare ca definitiile oferite de guvern nu
lasa loc unei dezbateri corecte).

Filosofia de caz: fiecare echipa trebuie sa urmadreasca un ,fir rosu” al abordarii
motiunii, si fiecare vorbitor va face referire in discursul sau, la aceasta idee majora. (vezi
Anexa - Filosofia cazului).
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Argumente: primul vorbitor al Guvernului ar trebui sa anunte minim doud argumente

ale sale si argumentul al celui de-al doilea vorbitor. Primul vorbitor al Opozitiei ar trebui sa
anunte argumentul sau si argumentul al celui de-al doilea vorbitor. Argumentele prezentate
de primul vorbitor ar trebui ca, daca ar fi crezute in intregime, sa demonstreze motiunea
(cazul prima facie). Argumentul adus de cel de-al doilea vorbitor ar trebui sa incerce sa
demonstreze motiunea intr-un nou mod.
3. Ideile adversarilor: Nu in ultimul rand, trebuie identificate ideile la care este probabil sa
apeleze echipa adversa. Trebuie pregatite rdspunsuri pertinente la argumentele probabile
ale adversarilor. De asemnea, forta argumentelor proprii poate fi verificata prin a testa cat
de usor ar fi pentru echipa adversa sd le contraargumenteze.
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