Titlu: Introducere in dezbateri
Timp: ~2h
Grupa optima: 8 – 12 participanti
Obiective:
· [bookmark: h.gjdgxs]Se urmareste ca participantii sa stabileasca un raport dezirabil cu instructorul
· Se urmareste ca participantii sa se cunoasca intre ei si sa aiba o experienta placuta
· Se urmareste ca participantii sa poata raspunde la intrebarea “Ce este debate-ul”
· Se urmareste ca participantii sa tina un discurs sau sa vorbeasca in fata unui public

Harta Cronologica
	Timp
	Activitate
	Comentarii

	15’
	Cine este instructorul? Ce este debate-ul?
	Dupa prezentarea sa instructorul trece prin o introducere sumara a dezbaterilor. Mentioneaza transferabilitatea ridicata a abilitatilor de debate in lumea reala.

	15’
	Cine sunt participantii? Care sunt motivatiile lor? Ce isi doresc sa invete?
	Se poate face un cerc in care fiecare participant isi spune numele si apoi raspunde la intrebari. Sau participantii pot fi rugati sa scrie pe biletele, cateva ditnre acestea fiind extrase mai apoi pentru a fi discutate.

	60’
	Joc: Balonul cu aer cald
	Exista un balon cu aer cald care pierde constant altitudine. E magic deoarece totul din el are aceeasi greutate. In el se afla mai multe personaje. In fiecare runda personajele discuta si voteaza pe cineva pe care sa dea afara din balon. Castiga ultimele 3 – 5 personaje care raman in balon .Participantii au la dispozitie 5 – 10 minute pentru a isi alege un personaj. Acesta poate fi o personalitate istorica, actuala, un animal sau un obiect. Nu au voie sa fie concepte abstracte sau parti din balonul cu aer cald.

	15’
	Discutie despre joc
	Folosim experientele din joc pentru a introduce elemente de debate. Cum au procedat participantii  pentru a ramane in balon? Au atacat alte personaje sau s-au proteja? Cum a fost procesul de cautare de idei?

	15’
	Marja de eroare
	



